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Innehall

* Introduktion

Introduktion for guiden och programmet.
* Del | —Att visa text.

Visa text pa micro:bits display.

* Del 2 — Att anvanda input

Lar dig anvanda nagra av din micro:bits ingangar.

e Del 3 - Att anvanda funktioner

Gor ett program som anvander funktioner.
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O micro:bit

Introduktion

Denna PDF innehaller tre guider for att skapa enklare program for micro:bit.
Du kommer att anvanda dig av micro:bits editor for blockprogrammering.

Programmet finns tillgangligt via webblasaren och ar inget du behover att ladda
ner till din dator.

https://makecode.microbit.org/# —
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https://makecode.microbit.org/

Editor - blockprogrammering

O micro:bit B Projects o« Share & Blocks  {} JavaScript

@ o a Microsoft

Search... Q
2 Basic
® Input
@ Music

22 forever
© Led

.l Radio

C Loops

3G Logic
52 = Variables

B Math

I v Advanced

® & Download Pick a name..

-'..
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Editor - blockprogrammering

Programmet tillhandahaller bade blockprogrammering och skriptprogrammering
med JavaScript.

| denna kursen kommer vi endast att anvanda oss av blockprogrammering.

k Blocks {} JavaSeript
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Editor - blockprogrammering

Programmet tillhandahaller en simulator for din micro:bit.

Det innebar att du inte behover ladda over programmet till din micro:bit och
testa efter varje andring. Programmet testas i simulatorn och fungerar det
dar sa kommer det aven att fungera pa din micro:bit.

O micro:bit B2 Proiects & Blocks () Javascript ©® & 5 Microsoft

Search
52 Basic

[ Simulator

® Input

@ Music
© Led

.l Radio
C Loops
X Logic

= Variables E F
@ Math

A Advanced

fo Functions
i= Arrays
T Text

o® Game

) Images
@ Pins
& Serial
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Menyer

Search... Q
=22 Basic
® Input
I t fi d .
) programme .s menyer |r1ns e O Music
omponenter vi har att anvanda oss av.
© Led
Pa foljande sidor forklaras det lite kort vad :
) . l Radio
varje av de grundlaggande menyvalen
innehaller., C Loops
G Logic
= Variables
B Math
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Basic

Har finns de mest grundlaggande komponenterna.

Search... Q
Ett par av dessa komponenter heter start

och forever, och de utgor basen i de
flesta program som skapas via detta
program.

* More

Input

Music

Led

Radio

Loops

Logic

Variables

Math

Advanced

£22 show number

szt forever

i52 pause (ms)

o'..
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Input

| detta menyval finns det komponenter
som du kan koppla till din micro:bits

ingangar (inputs).

Har finns det t.ex. en komponent som

kopplar programmet till din
micro:bits inbyggda
temperatursensor.

on button [(JEP pressed

CUN shake -

on pin [ZJEP pressed

button (YK is pressed

pin [ZBED is pressed

Loops acceleration (mg) E3ED

Radio

Logic light level

compass heading (°)
Variables

temperature (°C)

Math

Advanced
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Music

Genom att koppla en liten buzzer (en Search.. ey tone "

slags hogtalare) till din micro:bit sa £ Basic op—————
kan du bland annat spela upp olika Input e
toner.

Led start melody repeating [0

Radio (2N TS EGTN melody note played -

Loops

LOgiC (70 Middle C
Variables (1] beat

Math ¢ tempo (bpm)

& change tempo by (bpm)

& set tempo to (bpm)

Advanced
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Led

piot + Wl » o

Tand displayens dioder med hjalp av togele x W v o]
koordinater. wnpiot x ol v i
point x n y ﬂ

plot bar graph of n
o <o oGl

Radio

Loops

Logic

Variables

Math

Advanced

o'..
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Radio

Search...

Sand ut och ta emot data fran din
micro:bit med hjalp av dessa

22 Basic

Input
komponenter.
Music
Via dessa komponenter kan din Led

micro:bit kommunicera med

andra enheter.
More

Loops
Logic
Variables

Math

I  Advanced

Q

all radio
all radio

all radio

|@ ..||| on

|@ ..||| on

|@ ..||| on

cro:bit

9

send number n
send value name = n

oF-(s koM ol=Tel-3A.-=sl receivedNumber -~
WV TYLSAC N name + M value ~

oo RN =Tl RAY N receivedString -

set group ﬂ

o'..
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Loops

repeat u times

Dessa komponenter skapar loopar i ditt -

program.

do
En loop utfor en viss programsekvens

ett bestamt antal ganger. for ELTITHED from © to WEN

do

for element of

do

Logic
Variables

Math

Advanced
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Logic

Search... Q
then
Basic
Komponenter for sa kallade villkorssatser. @) if
Input —
En villkorssats anvands som en slags Music else
kontroll. e
© it e
. . Radi
Ofta anvands nyckelorden if och else. aill Radio Lo [< L o |

Loops

Det vill saga. Om nagot ar sant ska en viss
funktionalitet annars ska nagot annat
handa. Variables

Math

Advanced

%o
° ° ° ° 3se.
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Variables
Search... Q Make a Variable
Basic
Med dessa komponenter kan du skapa
variabler som du kan anvanda i ditt Input set (EXTIIED to M)
program.

Music change by n

. . . . Led
En variabel ar en referens till ett varde.

Radio
Ofta anvands termen nyckel-varde-par. Loops

Variabelns namn ar nyckel och dess
innehall ar vardet.

Logic

Variables

Math

Advanced

° ® ° ® 3: e
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Math
Search... ﬂ n

Basic
Om du behover komponenter for 'l =0
utrakningar eller for att plocka fram nput Lo <L o |
slumpmassiga tal sa finns de Music

il el
Led (0 ]

Radio pick random true or false

komponenterna har.

Loops pick random @ to n
Logic

Variables

I + Advanced

*0%
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O micro:bit

Del | - Att visa text

| den forsta delen kommer du att fa lara dig hur

du visar meddelanden pa din micro:bit.

on start

E show string Hello World!

=== forever

*0%
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Start

Det har ska du gora i denna del.

e Meddelanden "Hello World!” Ska visas vid start.

Efter start ska ett annat meddelande visas pa displayen.

on start
E show string Hello World!

=== forever

Linneuniversitetet - i
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Display

Din micro:bit har en display bestaende av 25 inbyggda LED-dioder.

Med hjalp av dessa kan vi skapa program som visar tecken och andra enklare
figurer dar.

Nu kor vi igang med programmeringen!
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Start

COmicro:bit Bs Projects o share & Blocks  {} JavaScript = Microsoft

Search... Q
#i2 Basic

@® Input

o

Music

© Led
.l Radio li

Loops

Logic

Variables

B W 8 aQ

Math

Advanced

-
<

Nar du oppnar programmet ska det se ut sahar.
Arbetsytan innehaller fran borjan endast tva komponenter:
on start och forever.

L] [ d (] L] ... 3
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Lagg till en textstrang

222 show number

222 show leds

== More

Input

Music
© Led
Radio

222 show icon

222 forever

Loops

Logic
Variables

Math

32 pause (ms)

Advanced
on start

* @Ga till menyvalet Basic

* Lagg komponenten show string inuti
on start.

string ar en datatyp som anvands i
programmering.

Pa svenska anvinds termen strang och med det
menas ofta en teckenstrang.

En teckenstrang ar en ordnad foljd av tecken
som ar lasbara for oss manniskor, d.v.s. text.

Linneuniversitetet '
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Redigera textstrangen

» Klicka pa texten
 Skriv in din nya text.

222 show string Hello! I

$22 show string Hello World! I

Nu kommer du se i simulatorn att din micro:bit

visar texten "Hello World!” vid start.

0%
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Lagg till text i forever

Nu ska vi lagga till en text som visas under resten av programmets gang. Det vill
saga, inte endast vid start. For att kora nagra programdelar kontinuerligt kan det

laggas i komponenten forever.
GoOr sahar:
* Ga till menyn och vil en ny show string.

* Lagg komponenten inuti forever.
 Andra texten till vad du vill. Obs! En for ldng textstrcing kan bli jobbig att ldsa.

22 forever forever innehaller ar en slags loop som ar
aktiv sa lange som din micro:bit ar igang.

. ° ° . o\Se,
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O micro:bit

Fardigt program

Nu ska det alltsa finnas en show string i varje del av programmet.

Texten kommer att visas som en remsa som gar fran hoger till vanster pa displayen.

on start

. ° ° . AR
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Slut pa del |

Om du vill kan du nu prova att fora over programmet till din micro:bit.

Folj denna guide

http://microbit.org/guide/quick/
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Del 2 - Att anvanda input

| denna del ska vi anvanda oss av knapparna pa din micro:bit.

. 1 ° ° ) 5;0..:.:'
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Knapptryckningar

Nu ska vi skapa ett program som reagerar pa knapptryckningar.

* Den vanstra raden med LED:s ska lysa upp nar knapp A trycks in.

* Den hogra raden med LED:s ska lysa upp nar knapp B trycks in.

. J ® . ) FARS
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O micro:bit

@ on HETD

Input

on pin [[ZJED pressed

o . Radio button [[YED is pressed
* Ga till menyvalet Input. oops oy ——pr—
* Valj komponenten on button ’A’ pressed. Logic S
. light level
« Dra ut komponenten till arbetsytan. Variables P —

Math

temperature (°C)

Advanced
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De har komponenterna ska nu ligga pa din arbetsyta.

e Om du vill kan du ta bort de tva
oversta.

* on start och forever kommer

inte att anvandas i detta
program. forever

* Du tar bort komponenter
genom att dra in dem i menyn.

e Du kan ocksa ta bort en
komponent genom att markera on button m pressed
den och trycka pa del pa ditt
tangentbord.

0%
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Handelse (Event)

Nu ska vi lagga in det som ska handa nar vi trycker pa knapp A.

Alltsa att vanster LED-rad ska lysa upp.

Inom programmering kallas detta ofta
for en handelse (event pa engelska).

En knapp trycks in = handelse.

\_ J

L] [ d (] L] , 2 o
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On button __ pressed

Search... Q

222 show number

 Gatill Basic

(")
>
o
=
-
(1]
Q.
")

== More

® Input

* Valj komponenten show leds.

* Lagg komponenten inuti
on button ’A’ pressed.

O)

Music
© Led
Radio

222 show icon

B

Loops

f22 forever

® on button 3D pressed

show leds

Logic

Variables

Math # pause (ms)

Advanced

on start

o'..
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Valj aktiva dioder

® on button (YY) pressed

show leds

* Klicka pa rutorna for att
markera vilka dioder som ska
tandas.

e  Markera hela vanstra raden.

e For att avmarkera en ruta sa
klickar du pa den igen.

L] [ d (] L] 2 o
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Halvvags dar!

Nu kommer den vanstra raden att tandas nar knapp A trycks in.

Testa!

Klicka!

L] @ ® L] , ...Q
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O micro:bit

Knapp B

Gor nu om samma steg som tidigare for att lagga till en ny komponent som ska
styra funktionaliteten for knapp B.

Du andrar knapp pa input-komponenten genom att trycka pa det ljusrosa faltet
med ett A i.

® on button :B84) pressed

. ° ° ° S
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Hoger sida

Markera den hogra raden i LED-blocket.

® on button [P pressed

=== show leds

n'..
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Klar!

Nu kommer den hogra raden att tandas nar knapp B trycks in.

Testa!

Klicka!

. J ® . ) P .._
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Slut pa del 2

Om du vill kan du nu prova att fora over programmet till din micro:bit.

Folj denna guide
http://microbit.org/guide/quick/
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Del 3 - Att anvanda funktioner

| denna del ska du lara dig att hantera funktioner for micro:bit.

function

show icon

*0%
. ° ° ° '.S:.
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Skapa funktioner

En funktions roll i ett program ar att utfora en specifik uppgift.
Varje funktion innehaller en algoritm.

| denna guide ska vi skapa ett program som tander dioderna i formen av ett
blinkande hjarta pa din micro:bit.

. ° ° ° S
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Skapa din forsta funktion

|

«$ Share

k& Blocks

) micro:bit

{} JavaScript

Search...

2 Basic
® Input
@ Music
© Led

.l Radio
C' Loops

% Logic
52 = Variables

B Math

A Advanced
f» Functions

i= Arrays

=

T Text
o Game
] Images
Pins
*%+ Serial

@ & Download Untitled

2 forever

o =

& Microsoft

Ga till Advanced
Klicka pa Functions.

Linneuniversitetet '
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Skapa din fél"Sta funktiOn Search... Q Make a Function

Basic
Klicka pa Make a function Input

Music
Led

Radio

A O 6

Q

Loops

8

Logic

Variables

Math

Advanced

Functions

[ ] [ o [ ] P o
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O micro:bit

Namnge din funktion

Du kan dopa en funktion till vad du vill, men det ar bra om det reflekterar
funktionens uppgift.

| det har fallet doper jag funktionen till showHeart.
Sedan klickar jag pa Ok.

New function name:

showHeart

Cancel

. ° ° ° S
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Arbetsytan | Din funkeion! |

& Blocks {} JavaScript (@) o) u Microsoft

Search... Q

i Basic

® Inplﬂ g2 forever

@ Music i l

O Led

.l Radio [ AL CLY showHeart )

C Loops Denna komponent ska du
3G Logic 5 o o o

— Variabee inte dra in i nagon av de
@ Math andra (on start eller
» Advanced forevel").
f Functions

= A o
o Komponenten ska alltsa
® Game ligga utanfor dessa.
al Images

Pins

. ° ° ° .;. .
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show icon

Search... 2 show number

222 show leds

== More

Input

Music

e e
© Led

222 show icon ¥
Radio .

222 forever

Logic

Variables

Math 32 pause (ms)

Advanced

on start

* @Ga till menyvalet Basic

* Lagg komponenten show icon inuti
on start.

* Det finns flera ikoner att valja pa men
vi later den vara installd pa grundlaget,
vilket ar ett hjarta.

Linneuniversitetet '
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Skapa funktionalitet

* Dra ut komponenten till arbetsytan.
* Lagg den inuti funktionen showHeart.

function

show icon

-'o.
. ° ° ° '.S:.
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Funktionen ar redo!

Nu har vi gjort en funktion som far hjartat att lysa function
upp, men for att fa det att blinka behover vi
ocksa kunna slacka dioderna.

Nu ska du skapa ytterligare en funktion.
Funktionen doper du till hideHeart.

Skapa funktionen enligt instruktionerna som gavs
tidigare innan du gar till nasta steg i guiden.

<o%
. ° ° ° ..g.
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Arbetsytan

@micro:bit B Projects o Share

& Blocks  {} JavaScript = Microsoft

m 8 aQ t

&)

>

ol

H i

)
[al

Search...

Basic
Input

Music

© Led

Radio
Loops
Logic
Variables

Math

Advanced
Functions
Arrays
Text
Game
Images

Pins

c1 & Download Untitled

functicn
[ ELIS S LUN hideHeart | ]\r
[ Ny funkion! ]

Linneuniversitetet '
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Slacka dioder

Search... Q

g2 show number

= More
® Input
* Ga till menyvalet Basic ® Music
* Valj show leds © Led
#22 show icon
* Lagg komponenten inuti il Radio
funktionen hideHeart. C Loops B show string
X3 Logic
£22 forever
= Variables
B Math

22 pause (ms)

A Advanced
on start
fo Functions
:= Arrays
I Text
Game

o
(] Images

o'..
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Dina tillgangliga komponenter.

E

function

£22 show icon
Ny!

i (e Ne]iW hideHeart

° ° ° ° 3se.
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Anrop (Call)

Search... Q

QL M 20

]

>

1
2
3

@ F 8 M

*&%> Serial

Make a Function

Basic call function

Input

call function EHELE SRS

Music
Led
Radio
Loops
Logic
Variables

Math

Advanced

Arrays
Text
Game
Images

Pins

Ga till Functions.

Har ligger tva nya komponenter som vi ska anvanda

OSS av.

Det dessa komponenter gor ar att anropa de

funktioner vi skapat.

Detta ar sa kallade anrop (calls). Ligg dem i forever.

-

forever

ééll function

Eéll function

2

hideHeart -~

~

Linneuniversitetet
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Lagg till en fordrojning

* For att inte hjartat ska blinka for snabbt kan vi lagga in en fordrojning mellan
anropen. Detta gor att programmet vantar en bestamd tid innan den gor
nasta anrop.

* Ga till Basic och vilj komponenten pause (ms). | datorprogram anges
fordrojningar i millisekunder.

* Lagg komponenten mellan dina anrop.
 Stall in din fordrojning genom att klicka pa vardet

=== forever

cﬁwall il i[asleil hideHeart ~

call function

0%
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O micro:bit

Testa programmet

Nar programmet kors kommer anropen till funktionerna hideHeart och
showHeart att goras i en oandlig loop, vilket gor att hjartat kommer att
blinka tills din micro:bit stangs av.

[ Klicka pa play for att kora ditt program. ]
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Slut pa del 3

Om du vill kan du nu prova att fora over programmet till din micro:bit.

Folj denna guide
http://microbit.org/guide/quick/
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Resurser

Editor
https://makecode.microbit.org/#

Introduktion till micro:bit
https://www.microbit.org/guide/

Koppla upp din micro:bit
https://www.microbit.org/guide/quick/

Guide for larare

https://microbit0.blob.core.windows.net/pub/tovulwsd/Quick-Start-Guide-for-
Teachers.pdf
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https://makecode.microbit.org/
https://www.microbit.org/guide/
https://www.microbit.org/guide/quick/
https://microbit0.blob.core.windows.net/pub/tovulwsd/Quick-Start-Guide-for-Teachers.pdf

Fordjupning i micro:bit och teknikamnet

https://www.Kitronik.co.uk/5603-inventors-kit-for-the-bbc-microbit.html
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