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Digital strategi for larande Lessebo Barn- &
Utbildningsforvaltning

Vision - ett livslangt larande

grunden
for ett
livslangt
ldrande
kommunikation

Kunskap
Tillsammans lagger vi grunden

till livslangt larande genom

kunskap, utmanande undervisning,
kommunikation och kreativitet

for att gbra skillnad for sig sjdlv och andra,
nu och i framtiden.

== [_essebo kommun

Latt att komma hem. WWW.leSSCbO.SG

Syfte med strategin

Fér att barn och elever ska ges forutséttningar att utveckla sin digitala kompetens och fér att
digitaliseringens potential fér 6kad maluppfyllelse och likvirdighet i skolvdsendet ska realiseras.
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1 Malsattning

1.1 Regeringens overgripande mal

Det svenska skolvasendet ska vara ledande i att anvanda digitaliseringens mojligheter pa basta
satt for att uppna en hog digital kompetens hos barn och elever och for att framja
kunskapsutvecklingen och likvardigheten.

1.2 Vision Lessebo Barn- och utbildningsférvaltning

Var vision ar en hallbar utbildning for barn och elever fran ett till 20 ar. Var verksamhetsidé ar:
Tillsammans ldgger vi grunden till livslangt ldrande genom kunskap, utmanande undervisning,
kommunikation och kreativitet fér att géra skillnad fér sig sjélv och andra, nu och i framtiden.

| Lessebo kommuns foérskolor och skolor ska anvandandet av aktuella digitala larverktyg vara ett
redskap fér ldrande, en naturlig del i den dagliga pedagogiska verksamheten med ett tydligt
syfte att underlatta 6kad maluppfyllelse och ge vara elever ratt férutsattningar att na Lessebo
barn- och utbildnings vision.

1.3 Overgripande mal Lessebo Barn- och utbildningsforvaltning

Pedagogerna anvander och utforskar olika digitala verktyg som redskap for larande i
larsituationen for att hitta nya satt att trana olika formagor och utveckla det pedagogiska
innehallet.

Vi genomfor successivt en digitalisering av larprocessen och ser till att alla barn och elever far en
likvardig utbildning. Det kommer innebdra administrativa lattnader for skolledare och larare,
samt ge elever och vardnadshavare battre maojligheter till att folja kunskapsutvecklingen.

Begreppet redskap ar centralt i den sociokulturella teorin och avser bade intellektuella och
fysiska resurser som vi anvander for att handla och for att forsta var omvarld. Vi har i denna
strategi betraktat digitala verktyg som ett redskap for larande.

1.4 Effektkedja

Effektkedjan utgar fran behovet att fa en 6verblick dver det digitala férandringsarbetet och visar
pa vilka effekter vi vill se pa medellang sikt. De centrala fragestallningar som besvaras ar: Hur ser
det ut i dagslaget? Vilka ar de aktiviteter som behover genomféras? Vilket resultat leder
aktiviteterna till? Vad far det for effekter? Effektkedjan visar pa hur arbetsprocessen kommer se
ut och skapades i samband med det forsta utkastet 2018-02-05. Se bilaga 9.4.
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2 Undervisning och larande, styrdokument

Barn och elever i alla delar av skolvdasendet ska, enligt Skolverkets skrifter, utveckla sin digitala
kompetens genom att fa:

forstaelse for hur digitaliseringen paverkar individen och samhallet

starkt férmaga att anvanda och forsta digitala system och medier inklusive
programmering

starkt formaga och ha ett ansvarsfullt och kritiskt forhallningssatt till information
starkt férmaga att 16sa problem och omsétta idéer i handling pa ett kreativt sdtt med
hjalp av digitala verktyg

Digital kompetens &r en av EUs nyckelkompetenser och beskrivs sa hér:

”Digital kompetens kraver goda kunskaper om hur informationssamhillets teknik fungerar och
om den roll tekniken spelar och de maojligheter den ger i vardagslivet, bade hemma och pa
arbetet. Har ingar centrala datortillampningar som ordbehandling, kalkylprogram, databaser,
lagring och hantering av information samt kunskaper om de majligheter och eventuella risker
som skapas genom anvandningen av internet och kommunikation via elektroniska medier for
arbete, rekreation, informationsdelning och samarbetsnatverk, larande och forskning. Man bor
ocksa kanna till hur informationssamhallets teknik kan stodja kreativitet och innovation samt
vara medveten om fragor som ror den tillgdngliga informationens validitet och tillférlitlighet och
de juridiska och etiska principer som interaktiv anvandning av informationssamhallets teknik
innefattar.

De fardigheter som behovs ar formagan att soka fram, samla in och bearbeta information och
anvanda den pa ett kritiskt och systematiskt satt och att kunna bedéma dess relevans och skilja
mellan den fysiska och virtuella verkligheten, samtidigt som man dr medveten om de samband
som finns mellan dem. Man bor ha de fardigheter som behovs for att producera, redovisa och
forsta komplex information och férmagan att skaffa sig tillgang till, séka fram och anvdnda
internetbaserade tjanster. Man bor ocksa kunna anvdnda informationssamhallets teknik som
stod for kritiskt tdnkande, kreativitet och innovation.

Anvandningen av informationssamhallets teknik kraver en kritisk och reflekterande attityd nar
det galler information och ansvarsfull anvandning av interaktiva medier. Ett intresse for att
engagera sig i olika grupper och natverk for kulturella, sociala eller yrkesrelaterade dndamal
stoder ocksa den har kompetensen.”

Den digitala utvecklingen i samhallet ska avspegla sig i forskolan och skolan. Alla barn och elever
ska ha den digitala kompetens som kravs for att kunna anvanda IT som ett redskap for larande
genom att soka, granska, lagra, producera och utbyta information.

Fordndringarna i styrdokumenten ska bidra till att barn och elever utvecklar forstaelse for hur
digitaliseringen paverkar individen och samhallet. De ska starka elevernas férmaga att anvanda
och forsta digitala system och tjanster, att forhalla sig till medier och information pa ett kritiskt
och ansvarsfullt satt. Det handlar ocksa om starka formagan att 16sa problem och omsatta idéer i
handling pa ett kreativt sdtt med hjalp av digitala verktyg.
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2.1 Samtliga skolformer berors

Nedan féljer en sammanfattande konkretisering och tolkning av reviderad laroplan:

Forskola

Varje barn bor kunna:

anvanda digitala verktyg for att kommunicera, férmedla och dokumentera
upplevelser, erfarenheter, idéer och tankar,

anvanda digitala verktyg for att konstruera, forma och skapa genom att anvanda
olika material och tekniker,

anvanda digitala verktyg pa ett satt som stimulerar utveckling och larande.

Fritidshemmet

Varje elev bér kunna:

arbeta med kallkritik och vara medveten om hur texter paverkar mottagaren,
anvanda sOkmotorer pa Internet och tillampa netikett,

anvanda sig av digital teknik nar de bygger och konstruerar,

anvanda digitala verktyg och medier for kommunikation,

anvanda sdker och ansvarsfull kommunikation, i digitala sammanhang,
anvanda digitala verktyg for framstallning av olika estetiska uttryck.

Grundskola F-3

Varje elev bor kunna:

anvanda grundldggande ordbehandling,

anvanda sOkmotorer pa Internet och tillampa netikett,

arbeta med kallkritik och vara medveten om hur texter paverkar mottagaren,

spara arbeten pa olika enheter, t.ex. hemkatalog eller molntjanst,

logga in i var larplattform och ta del av relevant information,

anvanda tekniska hjalpmedel som stéd vid muntlig presentation,

anvanda digitala verktyg for olika berakningar och undersokningar samt enkel
blockprogrammering,

anvanda sig av digitala verktyg for dokumentation av vetenskapliga undersoékningar.

Grundskola 4-6

Varje elev bor kunna:

producera skolarbeten i ett ordbehandlingsprogram med bilder och redigera text,
presentera skolarbeten med ett presentationsprogram,

anvanda e-post,

anvanda digitala verktyg for kreativt skapande,

hitta relevant information pa Internet, jamfora kallor och préva deras trovardighet,
urskilja budskap, avsdandare och syfte, i digitala medier, med ett kallkritiskt
forhallningssatt,

ha kdnnedom om digitaliseringens betydelse for individen,

vara medveten om etik, sakerhet och lagar pa Internet,

dela och skicka dokument och filer mellan enheter samt mellan varandra och med
lararen,

publicera, samarbeta och kommunicera pa Internet,

anvanda kommunens larplattform aktivt i sin skolsituation, till exempel lamna in
uppgifter, gora enkater och ta del av sin elevdokumentation,
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anvanda programmering i visuella programmeringsmiljoer t.ex. blockprogrammering.

Grundskola 7-9

Varje elev bér kunna:

anvanda digitala verktyg for att géra berakningar, undersékningar, presentera och
tolka data,

anvanda olika former av presentationsprogram,

anvanda digitala verktyg for att redigera fotografier, film och ljud,

salla i stora informationsmangder,

kritiskt bedéma kallors relevans och trovardighet,

ha kinnedom om hur information i digitala medier kan styras av bakomliggande
programmering,

tilldmpa och vara insatt i lagar som upphovsrattslagen,

anvanda programmering i olika programmeringsmiljoer.

Gymnasieskola och vuxenutbildning

Varje elev bor kunna:

Sarskola

arbeta fordjupat med programvaror relevanta for vald studieinriktning sasom
textbehandling, layout, grafisk presentation, registerhantering, kalkylering och
informationssokning,

tilldmpa den digitala teknik som anvands i arbetslivet for vald studieinriktning,
forsta och anvanda lamplig digital teknik i en larsituation,

ha ett fordjupat etiskt och kallkritiskt forhallningssatt till Internet,

tillampa relevanta lagar och regler i den egna digitala produktionen.

Varje elev bor kunna:

anvanda ordbehandlingsprogram for att skapa dokument som innehaller formaterad
text och bilder,

anvanda presentationsprogram som stod for muntlig framstallning,

anvanda bildredigeringsprogram for bearbetning av bilder och vara medveten om
fragor géllande bildmanipulation,

anvanda larplattform som lar- och kommunikationsplattform i tillampliga delar.

https://www.skolverket.se/skolutveckling/resurser-for-larande/itiskolan/styrdokument

Har finns dven information om den webbaserade kompetensutvecklingen. Skolverket
tillhandahaller olika moduler.


https://www.skolverket.se/skolutveckling/resurser-for-larande/itiskolan/styrdokument
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3 Nulagesanalys

Nuldget gallande hardvara for respektive skolform och enhet finns att se i bilaga 9.3.

LiKA-for skola och forskola

En gang per ar gor forskolechefer och rektorer en LIKA-vardering.
LIKA &r ett varderings- och skattningsverktyg som bestar av indikatorer inom fyra omraden:
Ledning, Infrastruktur, Kompetens och Anvandning.

Genom att anvanda sig av LiKAS sjalvvarderingsverktyg kan man som forskola/skola fa stod och
hjalp med att identifiera vad man har for styrkor och utvecklingsomraden inom namnda fyra
omraden. Man far ocksa tillgang till en handlingsplan for att utveckla omraden man har
identifierat med hjalp av verktyget. Det ar ett bra stod for ett systematiskt kvalitetsarbete inom
digitaliseringsomradet.

http://lika.skl.se/

LiKA for larare

LiKA, it-tempen for larare, ar ett verktyg som ett stod i digitaliseringsarbetet. Verktyget ar
framfor allt till for larare att tydliggéra och konkretisera vad digitaliseringen innebar i arbetet
och for att belysa utvecklingsomraden dar stdd och insatser kan behdvas. Det ar ett
skattningsverktyg som bygger pa sjalvvardering och bedémning av den enskilda lararens digitala
vardag - en skattning som mynnar ut i ett férslag till handlingsplan med tips pa olika aktiviteter.

http://likalarare.skl.se/



http://lika.skl.se/
http://likalarare.skl.se/

©) Lessebo kommun

4 Infrastruktur

Infrastruktur behandlar bade mjukvara och hardvara. Infrastrukturen i den digitala strategin
behandlas utifran att minsta gemensamma pedagogiska mjukvara skall anvdndas i syfte att
skapa likvardiga forutsattningar for en 6kad maluppfyllelse. Hardvaran som behandlas under
punkt 4.2 syftar till att skapa likvardiga forutsattningar att klara punk 4.1.

4.1 Mjukvara

De digitala verktygen ska underlatta administration samt planering, genomférande, uppfdljning
och utvardering av undervisning. Systemen skall dven maojliggora att folja enskilda barns och
elevers utveckling. Verktyget ar dven till for att kunna analysera undervisningen i syfte att
utveckla den och foér vardnadshavare att halla sig informerad om barnets/elevens utveckling.
Saledes handlar mjukvaran inom digitaliseringen i skolan om att omsatta befintliga kunskaper
med nya resurser. Det ger oss mojligheten att mota nya kunskapskrav utifrdn styrdokumentens
intentioner och krav.

4.2 Hardvara

| arbetet med att stodja processerna for att na adekvat digital kompetens samt stéd for arbete
med innehallet i styrdokument skall stodjande hardvara finnas. For att sdkerstélla likvardig
tillgang ar nedan antal malsattning och riktlinje som ska nas ar 2022. Se 4.3 fordelning av
enheter. Madlsdttningen att hdrdvaran ér uppnddd Gr 2022 dr hdmtat fran férsta utkastet av
nationell strategi. Arbetsunderlag se bilaga 9.3.

4.2.1 Styrande principer hardvara

Verksamhetens behov

e Valet av digital enhet ska mojliggdra en modern och flexibel undervisning i relation
till vad kursplaner, laroplaner samt den nationella strategin for skolans digitalisering
uttrycker.

® Minimera behovet av support och underhall, fokus ska ligga pa kdrnverksamheten.

Likvardighet

e Barn/elev och pedagog ska ha samma forutsattningar oberoende vilken
forskole- skolenhet de tillhor.
Hallbarhet

e Utgangspunkten i vara val av hardvara ska vila pa ett langsiktigt tdnkande utifran ett
livscykelhanteringsperspektiv.

e Sikerstilla att barn/elever och pedagoger har kontinuerlig tillgang till en driftsdker
digital enhet.

e Viska forhalla oss till och efterleva General Data Protection Regulation - GDPR.
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4.3 Fordelning av enheter

4.3.1 Forskola
Barn
1:flera
Enheter anvinds utifran exempelvis en bokningsbar laddstation/vagn.

Personal

1:1iPad

Personal som arbetar med elever i férskola har tillgang till digitala verktyg motsvarande ett
personligt verktyg per anstalld for att hantera pedagogiska saval som administrativa verktyg.

4.3.2 Grundskolor
Elever
Férskoleklass, fritidshem och Arskurs 1-3
1:2
Enheter anvands utifran exempelvis en bokningsbar laddstation/vagn

Arskurs 4-6
1:1
Enheter anvinds utifran exempelvis en bokningsbar laddstation/vagn

Arskurs 7-9
1.1
Anvands som en personlig digital enhet.

Personal

1:1 PC

Personal som arbetar med elever i fritidshem, forskoleklass och skola har tillgang till digitala
verktyg motsvarande ett personligt verktyg per anstalld for att hantera pedagogiska saval som
administrativa verktyg.

4.3.3 Sarskola, grund- och gymnasiesar
Elever
1:1
Enheter anvands utifran exempelvis en bokningsbar laddstation/vagn

Personal

1:1 PC

Personal som arbetar med elever i gymnasieskola har tillgang till digitala enhet motsvarande ett
personligt verktyg per anstalld for att hantera pedagogiska saval som administrativa verktyg.

4.3.4 Gymnasiet

Elever
1:1
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Anvands som en personlig digital enhet.

Personal

1.1 PC

Personal som arbetar med elever i gymnasieskola har tillgang till digital enhet motsvarande ett
personligt verktyg per anstalld fér att hantera pedagogiska saval som administrativa verktyg.

4.3.5 Vuxenutbildning och SFI

Elever
1:flera samt mdjlighet till BYOD.

Personal

1.1 PC

Personal som arbetar med elever inom vuxenutbildning och SFI har tillgang till digital enhet
motsvarande ett personligt verktyg per anstalld for att hantera pedagogiska saval som
administrativa verktyg.

4.3.6 Kulturskolan

Elever
BYOD samt adekvat utrustning pa plats.

Personal
1:1 PC och BYOD
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5 Ansvarsfordelning

For att det ska finnas @ndamalsenlig infrastruktur samt teknisk och pedagogisk support i
verksamheten delas denna del upp i pedagogiskt utvecklingsstéd samt teknisk support.

5.1 Ansvar for pedagogiskt utvecklingsstod

Digitala larresurser som anvands i undervisningen ska vara andamalsenliga och medféra att
teknikens mojligheter kan utnyttjas effektivt.

| undervisningen kravs kompetens att valja ratt verktyg och att anvdanda dem. Anvandningen av
de digitala verktygen ska utveckla undervisningen och bidra till kunskapsinhdmtning och 6kad
maluppfyllelse. Undervisningen ska varieras for att stimulera 6kat engagemang hos barn och
elever. For att stodja detta utvecklingsarbete i linje med styrdokumentens krav och intentioner
finns det stod pa enheterna.

Funktioner med sarskilt ansvar for pedagogiskt utvecklingsstod:

IKT-stédjare

Ska inspirera och stédja 6vriga anvandare pa forskola/skola. Foljer upp vilka effekter som
forskolans/skolans gemensamma och 6vergripande kompetensutvecklingsinsatser ger
organisationen. | undervisningen krdavs kompetens att valja ratt digital enhet och att anvanda
dem. Anvandningen ska utveckla undervisningen och bidra till 6kad motivation och
kunskapsinhamtning. Undervisningen ska varieras for att stimulera 6kat engagemang hos barn
och elever.

IKT-stédjare skall darfor:
o fa mojlighet att kompetensutvecklas vid inspirationsdagar och sarskilda utbildningar
for IKT-pedagoger,
e utbildas i G-Suite (google for education),
e hallai gemensamma utbildningsinsatser for 6vrig pedagogisk personal,
e utbildas i Schoolsoft.

| bilaga 9.1 kan man se vem/vilka som har detta ansvarsomrade pa respektive enhet. De
funktionerna med sarskilt ansvar ar specificerade under rubrik 5.2.

Férsteldrare

Har ett ansvar att samordna lokala IKT-stddjare i sakerstallande av att utveckling av det
pedagogiska arbetet sker pa respektive férskola/skola samt i linje med kommunens plan. Har ett
sarskilt ansvar att folja upp effekterna av strategin.

Specialpedagog
Ska sakerstalla att kompensatoriska/digitala verktyg anvands pa ett naturligt satt i
verksamheten. Specialpedagogen utbildar dven kollegiet pa enheten.

Skolbibliotek
Skolbibliotekarier ar nyckelpersoner da de har kompetenser och perspektiv som kompletterar
lararna. Forstaelsen av det digitala medielandskapet och insikter i s6k- och kéllkritik &r bara
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nagra exempel. Skolbibliotekarien ska tillsammans med lararen arbeta for att utveckla elevernas
sprakliga och kallkritiska formagor.

Projekttjéinst IT

Under 2018 forstarks hela Lessebos skolvdsende med en projekttjanst som syftar att stodja
implementering och hantering av hardvara och mjukvara. Funktionen skall vara med i
verksamheterna tillsammans med pedagogen da man ska arbeta med digitala verktyg. Det
centrala syftet ar att funktionen 6kar likvardighet mellan skolformerna, bade i tid och
kompetens. Samarbete och samverkan sker med central forstelarare. Se aven effektkedja bilaga
9.4.

5.2 Ansvar for teknisk support

Det ska finnas &ndamalsenlig infrastruktur samt teknisk support. Respektive férskolas/skolas
funktioner med ansvar for detta finns under bilaga 9.2.

Funktioner med sarskilt ansvar for teknisk support:

IT-avdelning

Ar den stdodfunktion som sikerstiller avbrottsfria uppkopplingar och att digital utrustning ska
fungera sa att undervisning kan bedrivas utan tekniska storningar. De sakerstaller att olika
system fungerar tillsammans och kommunicera med varandra, bade digitala larverktyg och
administrativa stodsystem. Képer in enheter och registrerar dem. Ansvarar for att fullgod
kapacitet finns pa respektive enhet. Hanterar returer av trasig hardvara/servicearenden.

Samordnare

Ar en lank mellan Barn- och utbildningsférvaltningen och kommunens IT-avdelning. Denne héller
sig ajour med verksamhetens styrdokument och programvara, bade pa lokal och nationell niva.
Samordnaren ar ocksa en resurs for att utarbeta strategier for utveckling och férvaltning av
rutiner inom omradet. For ovrigt ar samordnaren enhetsadministratér i MDM-IGsningen samt
arbetar med hardvara och mjukvara inom Skoldatateket.

Projekttjéinst IT

Under 2018 forstarks hela Lessebos skolvasende med en projekttjanst som syftar att stddja
implementering och hantering av hardvara sasom mjukvara. Denne arbetar med kommunens
forskolor och skolor for att stodja utvecklingsarbetet.

Administratorer
Respektive enhet har en administratér som ansvarar for hantering av hardvara och drift. Denne
ar kontaktperson med IT-avdelningen samt Barn och utbildningsforvaltningens samordnare.
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6 Kompetensutvecklingsplan

For att na malen ges forutsattningar, som adekvat tillgang till digitala enheter och
kompetensutveckling. Mdéjligheterna for barn och elever att skaffa sig en egen hog digital
kompetens ska vara lika oavsett vilken pedagog som undervisar. | var personal har vi goda
resurser i form av de pedagogiska fardigheter vi forfogar over.

Pedagogerna i Lessebo kommun skall utbildas och fortbildas inom de omraden som utvecklar
anvandandet av IT i den vardagliga verksamheten.

6.1 Huvudman

Skolledare

Under lasaret 17/18 genomgar skolledare delar av Skolverkets insats ”Att leda med digitala
verktyg”. Skolledare gor sjalvskattning 6ver enhetens status i SKLs LiKA.

(Deltar pa LNU/AV-media digitala kompetensutvecklingsdag tisdag vecka 44)

Projektledare IT

Kartlaggning av larplattform anvandarniva och utbildningsbehov gérs pa respektive enhet samt
att plan for utbildningsinsats gors for respektive enhet. IT-projektanstalld kartlagger, planerar,
genomfor samt utvarderar.

IKT-stodjare
Utover riktad kompetensutveckling:
Deltar pa LNU/AV-media digitala kompetensutvecklingsdag tisdag vecka 44.

6.2 Respektive enhet

Rektor

Varje ar gors en genomlysning av det upplevda behovet i forhallande till styrdokumentens krav
bland all undervisande personal. Sammanstallning samt kompetensutvecklingsplan gors pa
respektive forskola/skola. Kartlaggningens genomférande kompletteras vid uppféljning av
kompetens pa medarbetarsamtal samt foljs upp/utvarderas pa resultat-/I6nesamtal.

Personal
Digital kompetens diskuteras pa medarbetarsamtal och pedagogisk anvandning av digitala
verktyg finns med som en del i pedagogernas kompetensutvecklingsplaner.
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7 Definitioner

Administrator ar den som hanterar hardvaran. Fragor kring inkop, drift och avyttring sker av
dessa och samordnas av forvaltningens samordnare.

BYOD - “bring your own device”. Mojliggor anvandande av personlig IT- utrustning.
Anvandandet skall framja den egna inlarningen och 6ka maluppfyllelsen.

Digital kompetens ar formagan att som pedagog anvanda en mangfald av olika digitala verktyg i
sitt yrkesutdévande, samt att stodja barn/elever i anvandandet av digitala verktyg i
larprocesserna.

Digitala verktyg innefattar hardvara (iPads, Chromebooks, PC, projektorer, mobil/interaktiv
utrustning m.fl.) och mjukvara (appar, programvara, Google Classroom, m.fl.)

Informations- och kommunikationsteknik, IKT, dr ett samlat begrepp som beskriver hur digitala
verktyg anvands for databehandling och kommunikation. | skolans vardag anvands begreppet
ofta i sammanhang dar det ocksa finns en tydlig koppling till digitala verktyg som ett pedagogiskt
verktyg i undervisningen, men begreppet finns inte i [aro- eller kursplanerna.

Innovativ féormaga hor ihop med den aspekt av digital kompetens som handlar om att I6sa
problem och omsatta idéer till handling. Detta gors pa ett kreativt satt med hjalp av digital
teknik. Det handlar ocksa om forstaelsen av att det &r manniskan som har skapat digitala
tekniska l6sningar och att det ar manniskan som har mojlighet att forandra dem. Det har ar ett
viktigt for-hallningssatt att ha vid problemlosning.

IT-administrator den person som ansvarar for att hardvaran ar kopplad till MDM-l6sningen
AirWatch, att bestallningar av hardvara gors och foljs upp, handleder personal i AirWatch
funktionalitet (leta efter forsvunna enheter, aterstallning, skdter Serviceportalen,
felanmalningar av skadad hardvara, inkop av appar till App Store).

IKT-stodjare - finns flera pa varje enhet och/eller en i varje arbetslag. Hen ar pedagog som har
ett sarskilt intresse av kommunovergripande stodsystem sasom olika larplattformar. Men &dven
den som stottar ovriga pedagoger i kompetensutveckling for att stodja utvecklingsprocesser och
anvandande enligt nationella krav. Hen far riktad kompetensutveckling utéver den allmanna.
IKT-stodjare samordnas och leds av forsteldrare inom prioriterat malomrade.

Medie- och informationskunnighet, MIK, ar ett samlingsbegrepp for flera kompetenser inom
informations- och medieomradet. Enligt UNESCO:s ramverk handlar det bland annat om att
kunna soka information, att bedéma den kritiskt, att forsta hur medier av olika slag fungerar, att
kunna publicera egna texter och att kunna delta i de demokratiska processerna. Statens
medierad beskriver medie- och informationskunnighet som “férmagorna att finna, analysera,
kritiskt vardera och skapa information i olika medier och kontexter”. Det har ar exempel pa
formagor som beskrivs pa ett mer utvecklat satt i laro- och kursplanerna, men utan att
begreppet MIK anvands.
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Programmering syftar till att barn/elever ska lara sig tdnka i flera steg framat, den s.k.
“computational thinking” - ”datalogiskt tdnkande” d.v.s. planera en sekvens som nagon annan
ska genomfora. Inom datavetenskapen anvands begreppet datalogiskt tankande. Det handlar
bland annat om problemlosning, logiskt tankande, att se monster och att skapa algoritmer som

kan anvdndas vid programmering. Aven detta dr exempel pa kunskaper som beskrivs i olika delar
av laro- och kursplanerna.

Redskap for larande, begreppet redskap ar centralt i den sociokulturella teorin och avser bade
intellektuella och fysiska resurser som vi anvander for att handla och fér att forsta var omvarld.
Vi har i denna strategi betraktat digitala verktyg som ett redskap for larande.
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9 Bilagor

9.1 Ansvar - IKT-stodjare
Varje enhet i samtliga skolformer inom BUN har en IKT-stédjare enligt punkt 5.1. Férdelning av

funktion se respektive punkt for respektive skolform och enhet.

9.1.1 Forskola

Forskola, avdelning: Namn:

Askungen

Edabacken

Lilltorpet

Myran

Prastkragen

Stallet

Tuvan

Violen

Zebran

Aventyret
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9.1.2 Grundskola
Grundskola, arbetslag: Namn:
Bikupan Malin Hewer Malin.Hewer@edu.lessebo.se

Bjorkskolan

Tina Gustavsson

Tina.Gustafsson@Ilessebo.se

Johan Karlsson

Johan.Karlsson2 @lessebo.se

Bron

Hackebackeskolan

Henrik Arvidsson

Henrik.Arvidsson@lessebo.se

Samuel Asphage

Samuel.Asphage@lessebo.se

Berit Svensson

Berit.Svensson@Iessebo.se

Kvarndammskolan

Marie-Louise LOoOv

Marie-Louise.Loov@lessebo.se

Daniel Berglund

Daniel.Berglund@lessebo.se

Lustigkulla skola

Elof Angdahl

Elof.angdahl@lessebo.se

9.1.3 Sarskola, grund- och gymnasiesarskola

Sarskola, arbetslag:

Namn:

Nyangskolan

9.1.4 Gymnasieskola

Lessebo Gymnasieskola, arbetslag Namn:

Ahmad Eldeek

Ahmad.Eldeek2 @lessebo.se

Emelie Dahl

Emelie.Dahl@lessebo.se

Camilla Linnér

Camilla.linner@lessebo.se
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9.1.5 Vuxenutbildning och SFI
Vuxenutbildning, SFI, arbetslag: Namn:

Tomas Soderlind tomas.soderlind@lessebo.se

9.1.6 Kulturskola

Kulturskola: Namn:
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9.2 Ansvar - administration
Varje enhet skall ha funktion/funktioner med ansvar for teknisk support med hardvaran som de kan

vanda sig till. Ansvarar for att arenden hamnar pa ratt funktion. Se punkt 5.2.

9.2.1 Forskola

Forskola, avdelning: Namn:

Askungen

Edabacken

Lilltorpet

Myran

Prastkragen

Stallet

Tuvan

Violen

Zebran

Aventyret
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9.2.2 Grundskola

Grundskola, arbetslag: Namn:

Bikupan

Bjorkskolan

Bron

Hackebackeskolan

Kvarndammskolan

Lustigkulla skola

9.2.3 Sarskola, grund- och gymnasiesarskola
Sarskola, arbetslag: Namn:

Nydngskolan

9.2.4 Gymnasieskola
Lessebo Gymnasieskola, arbetslag: Namn:
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9.2.5 Vuxenutbildning och SFI
Lessebo Vuxenutbildning & SFI, arbetslag: Namn:

9.2.6 Kulturskolan

Kulturskolan: Namn:
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9.3 Nulage fordelning hardvara

Nuldge av hardvara géller prognos fr.o.m. ht-18. Malsattningen &r i riktlinje med Skolverkets

“Redovisning av regeringsuppdrag” med undantag ak 1-3. Definition av vilken tathet fér
hardvara/enhet for respektive skolform finns att ldsa under punkt 4. Skolledare for respektive enhet
réknas inte med da de har en administrativ PC. Antalet och anvédndare sikerstélls genom
serviceportalen och siffrorna ar tagna ifran maj-18.

9.3.1 Forskola

Hardvara barn

Enhet Antal barn vt- Antal hardvara | Malsattning Malsattning Antal enheter Kostnad for
18 antal till uppnadd malsittning 36
malsattning manader
Askungen 46 4 iPads 1:flera 9 -5 26 100
Edabacken 57 3 iPads 1:flera 11 -8 43224
Lilltorpet 59 6 iPads 1:flera 12 -6 32418
Myran 53 7 iPads 1:flera 11 -4 21612
Prdstkragen 82 5 iPads 1:flera 16 -11 59 437
Stallet 74 6 iPads 1:flera 15 -8 48 627
Tuvan 35 2 iPads 1:flera 7 -5 27 015
Violen 52 13 iPads 1:flera 10 + 3 (uppnadd) 47 212
Zebran 37 6 iPads 1:flera 7 -1 5403
Aventyret 35 2 iPads 1:flera 7 -5 27 015
Summa: 530 54 iPads 1:flera 105 -50 338 063
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Hardvara personal

Enhet Antal personal Antal hardvara Malséttning Antal enheter till Kostnad for
uppnadd malsittning 36
malsédttning manader

Askungen 9 3 barbarPC1:1,1 1:1iPad -5 48 627

stationar PC, 0 iPad

Edabacken 12 5 barbar PC1:1, 0 1:1iPad -7 64 836

iPad

Lilltorpet 12 4 barbar PC1:1,0 1:1iPad -8 64 836

iPad

Myran 12 2 barbar PC1:1,1 1:1iPad (uppnadd) Se over | 16 209

stationar PC, 9 typ av enhet
iPads

Préistkragen 21 1 bérbar PC1:1,5 1:1iPad -15 113 463

stationar PC, 0 iPad

Stallet 17 6 barbar PC 1:1, 1 1:1iPad -5 64 836

stationar PC, 5
iPads

Tuvan 7 2 barbar PC1:1,1 1:1iPad -4 37 821

stationar PC, 0 iPad

Violen 18 1 bérbar PC1:1,4 1:1iPad -5 54 030

stationar PC, 8
iPads

Zebran 8 2 barbar PC1:1,1 1:1iPad (uppnadd) se 6ver 16 209

stationar PC, 5 typ av enhet
iPads

Aventyret 6 2 barbar PC1:1, 3 1:1iPad -1 16 209

iPads

Summa: 122 30 iPads, 24 barbar -50 496 822

PC 1:1, 14 stationar
PC




©) Lessebo kommun

9.3.2 Grundskola

Hardvara elever

Enhet Antal elever Antal hardvara | Malsattning Malsattning Antal enheter Total kostnad
vt-18 antal till uppnadd 36 manader
malsattning
Bikupan 338 382 1:1elevPC |1:1 338 +106 (uppnadd) | 4 872 600
7-9 35iPads + 27
iPads for
jamlikhetspeng
Bjérkskolan 46 20iPads, 14 1:2 23 +17 (uppnadd) | 345564
F-klass/F-hem stationar PC
och dk 1-3 (klassuppsattni
ng, hela skolan
delar)
Bjorkskolan 34 Se ovan +40 1:1 34 Se ovan 0
4-6 Chromebooks
for
jamlikhetspeng
Bron 6 iPads 1:1
1-9
Hackebacke- 169 140 iPads, 32 1:2 85 +14 (uppnadd) | 1565028
skolan F- stationar PC, 15
klass/F-hem barbar PC
och dk 1-3
Hackebacke- 125 37 1:1 125 Se ovan 0
skolan 4-6 Chromebooks
for
jamlikhetspeng
Kvarndamm- 199 8 iPadsi F-klass | 1:2 100 -54 790 272
skolan F- 112 (delas av
klass/F-hem alla fran ak 1-6),
och dk 1-3 11 barbar PC
Kvarndamm- 144 35 1:1 144 Se ovan 194 040
skolan 4-6 Chromebooks+
24
Chromebooks
for
jamlikhetspeng
Lustigkulla 67 58 iPads, 7 1:2 34 +42 (uppnadd) | 635580
skola stationar PC, 13
F-klass/F-hem barbara PC
och Gk 1-3
Lustigkulla 43 25 iPad + 16 1:1 43 Se ovan 0
skola Chromebooks
4-6 jamlikhetspeng
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Summa:

1161

431 iPads,

421 béarbar PC,
53 stationar PC,
152
Chromebooks

922

+125

8403 084

Hardvara personal

Enhet Antal personal Antal hardvara Malsattning Antal enheter till Total kostnad 36
uppnadd manader
malsattning

Bikupan 44 44 barbarPC1:1,2 | 1:1 +2 (uppnadd) 874 296

stationar PC

Bjérkskolan 12 23 barbara PC 1:1, 1:1 +12 (uppnadd) 427 284

1 stationar PC

Bron 1:1

Hackebackeskolan | 45 39 barbar PC1:1,2 | 1:1 -4 725 148

stationdra PC

Kvarndammskolan | 57 54 barbar PC1:1,4 | 1:1 +1 (uppnadd) 104 648

stationar PC

Lustigkulla skola 21 21 barbar PC1:1 1:1 (uppnadd) 395 136

Summa: 179 181 barbar PC 1:1, +11 2526512

9 stationdr PC
9.3.3 Sarskola, grund- och gymnasiesarskola
Hardvara elever
Enhet Antal elever vt- | Antal hardvara | Malsattning Malsattning Antal enheter Total kostnad
18 antal till uppnadd 36 manader
malsittning
Nydngskolan 13 4 iPads, 1 1:1 13 -7 52776
stationar PC,1
barbar PC
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Hardvara personal

Enhet Antal personal Antal hardvara Malsdttning Antal enheter till Total kostnad 36
uppnadd manader
malsattning

Nydéngskolan 8 16 barbarPC1:1,4 | 1:1 +12 (uppnadd) se 316 000

iPads over fordelning
9.3.4 Gymnasieskola
Hardvara elever
Enhet Antal elever vt- | Antal hardvara | Malsattning Malsattning Antal enheter Total kostnad
18 antal till uppnadd 36 manader
malsittning
Lessebo 95 40 barbar PC, 1:1 95 -37 861 876
Gymnasieskola 3 stationdra PC,
15 iPads
Hardvara personal
Enhet Antal personal Antal hardvara Malsattning Antal enheter till Total kostnad 36
uppnadd manader
malsédttning
Lessebo 18 19 barbar PC 1:1 1:1 +1 (uppnadd) 354 780
Gymnasieskola
9.3.5 Vuxenutbildning och SFI
Hardvara elever
Enhet Antal elever vt- | Antal hardvara | Malsattning Malsattning Antal enheter Total kostnad
18 antal till uppnadd 36 manader
malsattning
Lessebo 16 stationara 1:flera + BYOD 1494 936
Vux & SFI PC, 32 barbar
PC, 21 iPads
Hardvara personal
Enhet Antal personal Antal hardvara Malséttning Antal enheter till Total kostnad 36
uppnadd manader
malséttning
Lessebo 19 16 barbarPC1:1,1 | 1:1 -2 307 944
Vux & SFI iPad
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9.3.6 Kulturskolan

Hardvara elever

Enhet

Antal elever vt-18

Antal hardvara

Fordelning

Malsattning

Kulturskolan

5 bérbar PC

Se 6ver fordelning

Hardvara personal

Enhet Antal personal Antal hardvara Férdelning Malsattning Total kostnad 36
manader
Kulturskolan 8 2 stationar PC, 7 Se 6ver fordelning 1:1+BYOD 204 336
barbar PC1:1, (uppnadd)

6iPad 1:1, 1 barbar
MAC
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9.4 Effektkedja

Resurser
Hur ser det ut i

Aktiviteter
Aktiviteter som behéver genomféras:

Resultat

Aktiviteterna leder till féljande resultat:

Effekter/ Mdlbilden
Sa hdr ser det ut om t ex 3 dr

organisation — IT
pedagoger osv
pd enheter

LIKA

rektorer och fsk chefer

- Miniminivd av it anvdndande i
undervisningen tas fram

- Fortbildningsbehov identifieras och
planeras

- Utvdrdera pilotprojekt Kvarndamm

- Besluta om vilka digital hardvara som
ska finnas och var. Ex iPad dk 1-5,
Chromebooks i Gk 6-gy.

- Berdkna totala kostnaden ddr lérartid
fér strul réknas in.

- Identifiera behov fér personal PC el
Chromebooks

anvdnder digitala resurser for
samverkan, kommunikation och fér att
minska arbetsbelastningen.

- Varje enhet har en tydlig plan fér
arbetet — en effektkedja

- Enheterna arbetar med minst
miniminivan av kraven fér kommunen
vad det gdller anvéndandet av digitala
hjdlpmedel.

dagsldget?
- Alla lérare har 1:1 pc - Alla pedagoger anvdnder digitala - Digitala arbetssdtt dr ett
Utifran: - Budget dr berdknad for investeringar verktyg ddr det passar bdst i redskap fér elevers ldrande.
Infrastruktur undervisningen och fér varje elev Inkluderande arbetssdtt
Utrustning
Resurser - Workshop i ledningsgrupp, CSOU och - All personal har genomgatt - Mdlen i léroplanen ges
Aktérer tillsammans med it-pedagoger fér att fortbildning utifran sina behov och forutsdttningar att nds
identifiera behov elevernas behov
Elevdatorer
Ipads - Framtagande av digital strategi ddr - Digital it- strategi r kommunicerad - Fungerande digitala system
Ldrardatorer personal frén it- ingdr. och implementerad som samverkar i méjligaste
AP — punkter ma@n och som sparar
Kompetenser - Leda digitaliseringen genomférs med - Skolledningar och férvaltning arbetstid och dr réttssdkra ex

Schoolsoft och evolution

- De digitala systemen
anvdnds for att underldtta
och sdkerstdlla
kommunikation

- Okad mdéluppfyllelse jmf
nuldge




