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Inledning

I en komplex verklighet med stort informationsfléde, 6kad digitalisering och snabb
forindringstake dr det viktigt att lyfta fram digitala perspektiv i utbildningen. Minga
elever i svensk skola 4r vana anvindare av digitala verktyg och medier av olika slag,
som exempelvis internet, datorer och smarta telefoner. Det hir kommentarmaterialet
har tagits fram for att 6ka forstdelsen for hur digitaliseringens méjligheter kan bidra till
att ge eleverna en likvirdig utbildning,

Kommentarmaterialet rikrar sig till lirare och rektorer och behandlar digital kom-
petens si som det finns framskrivet i liro- och kursplanerna for grundskolan, grund-
sirskolan, sameskolan och specialskolan. Avsikten med materialet 4r att ge en bredare
och djupare forstielse for de resonemang och stillningstaganden som ligger bakom
texterna i ldro- och kursplanerna och beskriva hur olika imnen kan férstirka och
komplettera varandra samt ge inspiration till imnesévergripande arbeten.

Lasanvisningar
Kommentarmaterialet bestdr av tvd delar. Den forsta delen ”Digital kompetens — vad
dr det?” ger en bakgrund till nigra begrepp inom digitalisering. Hir beskrivs ocksa olika
aspekter av digital kompetens och hur de kommer till uttryck i liro- och kursplanerna.
I den andra delen finns kommentarer till liro- och kursplanstexterna. Dir finns exem-
pel pd skrivningar frin styrdokumenten som visar hur eleverna ska ges forutsittningar
att utveckla de olika aspekterna av digital kompetens. Exemplen anvinds for att kon-
kretisera resonemangen men ger inte en fullstindig bild av hur begreppet skrivs fram
i styrdokumenten. Kommentarerna nedan ir i huvudsak relevanta for alla skolformer pé
grundskolenivd. I delen "Kommentarer till liroplaner, kursplaner och kunskapskrav”
kan man alltsd fi en 6vergripande bild av digital kompetens i olika amnen. Fér ate fa
en djupare bild om ett visst imne hinvisar vi istillet till de imnesspecifika kommentar-
materialen. Fér grundsirskolan finns kommentarmaterial som rér samtliga imnen och
dmnesomraden men dven dir hinvisas i viss man till grundskolans kommentarmaterial.
Formuleringar som dr himtade direkt frin styrdokumenten ir genomgdende kursiverade
i texten.

Digital kompetens i olika skolformer

De skrivningar som handlar om digitalisering 4r identiska eller snarlika i liroplanerna
for grundskolan och motsvarandes skolformer, gymnasieskolan, gymnasiesirskolan
respektive ldroplanen f6r vuxenutbildning. Den gemensamma 6vergripande beskriv-
ningen i liroplanerna och den progression som finns framskriven i kurs- och dmnes-
planerna innebir att digitaliseringen gir som en réd trdd genom hela skolvisendet. P4
s4 sitt kan eleverna utmanas vidare fér att kunna bredda och férdjupa sina kunskaper.
Hir 4r det viktigt att betona att eleverna ska ha utvecklat en sddan digital kompetens
att de kan klara sig i livet och som samhillsmedborgare nir de har avslutat grundskolan
eller motsvarande skolform. Det ir speciellt viktigt for nyanlinda elever som bérjat

i svenska skolan sent och for de elever som inte gir vidare till gymnasieskolan.
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En laroplan for varje skolform

Liroplanerna for de olika skolformerna har en likartad struktur och nir man jimfor
deras innehall blir det tydligt att hela utbildningsvisendet vilar pi samma virdegrund
och kunskapssyn. Utbildningen fran férskola till gymnasial utbildning kan forstis som
en rod trad dir elevernas kunskaper och erfarenheter tas till vara och dir nya kunskaper
utvecklas utifrin sddant eleverna har lirt sig tidigare.

Liroplanerna for grundskolan, specialskolan och sameskolan bestir av fem delar,
medan grundsirskolans liroplan bestdr av tre delar. Liroplanernas forsta del beskriver
skolans virdegrund och uppdrag och den andra delen innehaller 6vergripande mal
och riktlinjer. Dessa delar ir i princip likadana for alla skolformer. I liroplanerna for
grundskolan, specialskolan och sameskolan rikrar sig tredje och fjirde delen till férskole-
klassen respektive fritidshemmet, medan femte delen innehéller kursplaner for alla
imnen. I grundsirskolans liroplan innehéller tredje delen kursplaner for alla imnen
samt for imnesomradena i inriktningen triningsskolan.

Det ir vikeigt att ldsa den forsta och andra delen i liroplanen tillsammans med de
andra delarna for respektive verksamhet och skolform di de gemensamt ir utgings-
punke f6r undervisningen. Det kan ocksd vara virdefullt for lirare att vara bekanta
med liroplanens andra delar d4 samverkan mellan forskoleklass, skola och fritidshem
bidrar till att eleverna far en helhet och kontinuitet i undervisningen.

Syfte, centralt innehall och kunskapskrav

Liroplanernas tredje och fjirde del, forskoleklassen respektive fritidshemmet, samt
liroplanens femte del, kursplanerna, r uppbyggda kring tvd huvudrubriker: syfte och
centralt innehall. Kursplanerna kompletteras med kunskapskrav i de olika imnena.
Det finns inga kunskapskrav for forskoleklassen eller for fritidshemmet.

Syfte

Kursplanerna inleds med ett syfte som beskriver vilka kunskaper eleverna ska ges
méjlighet att utveckla i undervisningen. Syftet avslutas med ett antal 2mnesspecifika
formagor beskrivna i en punktlista. Férmagorna ir lingsiktiga och sitter ingen
begrinsning for elevernas kunskapsutveckling — det gar alltsé inte att betrakta dem
som négot som slutgiltigt kan uppnas. De giller for alla drskurser och ligger till grund
for kunskapskraven.

Centralt innehall

Det centrala innehallet beskriver vilket inneh3ll som ska behandlas i undervisningen.
Vid planering av undervisningen ir det viktigt att utga bade fran syftet och fran det
centrala innehéllet. D4 fir eleverna méjlighet att utveckla de fdrmégor som finns
beskrivna i syftet.

Det centrala innehillet finns ordnat i punktlistor under ett antal kunskapsomraden.
Varje kunskapsomride har en rubrik. Kunskapsomrddena motsvarar inte arbetsomriden
i undervisningen, utan de ir enbart ett sitt att strukcurera innehallet i imnet. Vid
planeringen kan ldraren vilja och kombinera punkterna inom och mellan kunskaps-
omridena. Det finns inget skrivet i kursplanen om hur mycket undervisningstid som
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ska dgnas 4t de olika punkterna. Det centrala innehallet 4r inte det enda innehill
liraren kan ta upp. Det ir alltid méjlige att ligga till innehall utifran elevernas behov
och intresse.

Kunskapskrav

Kunskapskraven 4r konstruerade frin syftestextens formégor och det centrala innehéllet.
De beskriver vilket kunnande som krivs for godtagbara kunskaper och f6r olika betyg.
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Digital kompetens - vad ar det?

NAGRA BEGREPP | EN DIGITAL VARLD

Begreppet digital kompetens forindras dver tid och i takt med att samhillet, tekniken
och olika tjinster forindras. Hir f6ljer en genomging av olika sammanhang dir
begreppet digital kompetens har beskrivits, och som ocksi har varit utgingspunke for

hur digital kompetens beskrivs i liroplanerna.

EU:s atta nyckelkompetenser presenterades dr 2006. Digital kompetens var en av
nyckelkompetenserna' och beskrevs s hir:

"Digital kompetens kriver goda kunskaper om hur informationssamhillets
teknik fungerar och om den roll tekniken spelar och de méjligheter den ger i
vardagslivet, bdde hemma och pd arbetet. Har ingér centrala datortillimpningar
som ordbehandling, kalkylprogram, databaser, lagring och hantering av
information samt kunskaper om de méjligheter och eventuella risker som
skapas genom anvindningen av internet och kommunikation via elektroniska
medier (e-post, nitverksverktyg) for arbete, rekreation, informationsdelning
och samarbetsnitverk, lirande och forskning. Man bor ocksa kinna till hur
informationssamhillets teknik kan stédja kreativitet och innovation samt vara
medveten om frigor som rér den tillgingliga informationens validitet och
tillférlitlighet och de juridiska och etiska principer som interaktiv anvindning
av informationssamhillets teknik innefattar.

De firdigheter som behovs dr formagan att soka fram, samla in och bearbeta
information och anvinda den pa ett kritiskt och systematiskt sdtt och att kunna
bedéma dess relevans och skilja mellan den fysiska och virtuella verkligheten,
samtidigt som man ir medveten om de samband som finns mellan dem. Man
bor ha de fardigheter som behévs for att producera, redovisa och forstd komplex
information och férmégan att skaffa sig tillging till, séka fram och anvinda
internetbaserade tjanster. Man bér ocksd kunna anvinda informationssamhillets
teknik som stod for kritiskt tinkande, kreativitet och innovation.

Anvindningen av informationssamhillets teknik kriver en kritisk och
reflekterande attityd nir det giller information och ansvarsfull anvindning av
interaktiva medier. Ett intresse for att engagera sig i olika grupper och nitverk
for kulturella, sociala eller yrkesrelaterade iandamal stoder ocksd den hir
kompetensen.”

1. Europaparlamentets och ridets rekommendation frin den 18 december 2006 om
nyckelkompetenser for livslingt lirande (2006/962/EG).
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Digitaliseringskommissionens betinkande utgar frin EU:s nyckelkompetenser i sin
beskrivning? av digital kompetens:

”"Digital kompetens utgérs av i vilken utstrickning man ir fortrogen med
digitala verktyg och tjinster samt har forméga att f6lja med i den digitala
utvecklingen och dess pdverkan pd ens liv. Digital kompetens innefattar:
* kunskaper att séka information, kommunicera, interagera

och producera digitalt
* firdigheter att anvinda digitala verktyg och tjinster
* forstielse for den transformering som digitaliseringen innebir

i samhillet med dess méjligheter och risker
* motivation att delta i utvecklingen.”

Vilka begrepp som anvinds nir det giller digitalisering kan skilja sig mellan utbild-
ningar, branscher och forskning. En del begrepp 4r gemensamma medan andra dr mer
avgrinsade och specialiserade. I skollagen och i liroplanerna 4r lirverkzyg ett samlande
begrepp for sivil digitala som andra verktyg for lirande. I liro- och kursplanerna
anvinds begreppen digital teknik, digitala verktyg och digitala medier. 1 en tid som
kinnetecknas av hog forindringstake forindras ocksa innebdrden av begrepp over tid.
Det ir svirt att veta vad till exempel begreppet digitala verktyg kan omfatta i framtiden.
De hir begreppen anvinds dirfor pa ett generellt sitt och ska ocksd anvindas och forstds
i en bred betydelse.

Inom utbildning anvinds digital teknik ofta som ett 6vergripande begrepp. Det
omfattar olika sorters redskap, utrustning eller system, men kan ocksi omfatta program-
vara. Ett digitalt verktyg kan vara en fysisk enhet som exempelvis en dator, smart tele-
fon eller en kamera. Det kan ocksé vara en programvara eller en internetbaserad tinst.
Digitala medier omfattar i ett brett perspektiv plattformar och verktyg for kommuni-
kation och skapande, till exempel e-tidningar, webbtjinster eller sociala medier. Inom
utbildning anvinds dven begrepp som lirresurser, lirmiljo och lirplattor. Ordens forsta
del visar att syftet 4r att underlidtta och forstirka lirandet. Det lirverktyg som i utbild-
ning kallas ldrplatta kan ocksd, sirskilt utanfor undervisningssituationer, kallas for dator-
platta eller surfplatta. Sammanhanget kan alltsd avgora hur vi anvinder begreppen.

Nir det giller programmering sker en stindig utveckling, exempelvis utvecklas
programsprak eller ersitts av nya. I liro- och kursplanerna nimns inte specifika
programsprak. Genom undervisningen ska eleverna utveckla en generell forstaelse
for programmering och hur den kan paverka omgivningen. Undervisningen kan till
exempel utga frin ett visst sprak for att skapa den forstdelsen. Eleverna har sedan
médjlighet att anvinda sina generella kunskaper om och erfarenheter av programmering
for ate g vidare in sin kunskapsutveckling. I styrdokumenten anvinds de generella
begreppen visuell programmeringsmiljo och olika programmeringsmiljoer for att under-
visningen ska vara relevant och anpassad for den aktuella elevgruppen. I en visuell
programmeringsmiljo representeras koden av grafiska element som bygger upp ett

2. Gor Sverige i framtiden — digital kompetens (SOU 2015:28).
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program. Detta kallas i vardagligt tal ofta for blockprogrammering, men det begreppet
anvinds ocksi i datavetenskapliga sammanhang dir betydelsen dr nigot annorlunda.
Med olika programmeringsmiljer menas att det férutom de tidigare nimnda visuella
programmeringsmiljderna ocksa kan handla om till exempel textbaserad programmering.
P4 sa site kan eleverna fa en férdjupad forstdelse fér programmering och hur den kan
anvindas i olika sammanhang,.

[ liro- och kursplanerna anvinds mer generella begrepp for att gora texterna mer
hillbara dver tid och 6ka tillgingligheten. Férutom begreppen som nimnts tidigare
finns det specifika begrepp som férekommer savil i utbildningar som i andra samman-
hang. Nedan beskrivs ngra begrepp som anvinds inom olika branscher och inom

forskningen, och hur de férhéller sig till de skrivningar som finns i liro- och kursplanerna.

Informations- och kommunikationsteknik, IKT, ir ett samlande begrepp som
beskriver hur digitala verktyg anvinds f6r databehandling och kommunikation.

I skolans vardag anvinds begreppet ofta i sammanhang dir det ocks3 finns en
tydlig koppling till digitala verktyg som ett pedagogiskt verktyg i undervisningen,
men begreppet finns inte i liro- eller kursplanerna.

Medie- och informationskunnighet, MIK, ir ett samlingsbegrepp for flera kompetenser
inom informations- och medieomradet. Enligt UNESCO:s ramverk handlar det bland
annat om att kunna séka information, att bedéma den kritiske, att forstd hur medier
av olika slag fungerar, att kunna publicera egna texter och att kunna delta i de
demokratiska processerna. Statens medierdd beskriver medie- och informations-
kunnighet som “férmagorna att finna, analysera, kritiskt virdera och skapa informa-
tion i olika medier och kontexter”. Det hir dr exempel pa férmagor som beskrivs pd
ett mer utvecklat sitt i ldro- och kursplanerna, men utan att begreppet MIK anvinds.

Inom datavetenskapen anvinds begreppet datalogiskt tinkande. Det handlar bland
annat om problemldsning, logiskt tinkande, att se monster och att skapa algoritmer
som kan anvindas vid programmering. Aven detta ir exempel pa kunskaper som
beskrivs i olika delar av liro- och kursplanerna.

Begreppet innovativ férmédga hor ocksd ihop med den aspeke av digital kompetens
som handlar om att 18sa problem och omsitta idéer i handling pa ett kreativt sitt med
hjilp av digital teknik. Det handlar bland annat om att forsta atc det ir minniskan
som har skapat digitala tekniska l8sningar och att det 4r ocksd minniskan som har
mojlighet att férindra dem och att komma pa nya 16sningar. Det hir 4r ete viktigt for-
hallningssitt att ha vid problemlésning. Innovativ forméga handlar ocksd om att forstd
hur programmering kan anvindas inom olika imnesomraden och yrken, vilket ocksa
skrivs fram i liro- och kursplanerna.
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FYRA ASPEKTER AV DIGITAL KOMPETENS

EU:s nyckelkompetenser och Digitaliseringskommissionens beskrivning av digital
kompetens har varit utgingspunkt for skrivningarna i liroplanerna och kursplanerna.
Hir f6ljer en genomgéng av fyra aspekeer av digital kompetens sa som de finns
beskrivna i styrdokumenten. Det handlar om att utveckla forstaelse for hur digita-
liseringen paverkar individen och samhillets utveckling. Det handlar ocksa om att
utveckla formagan att anvinda och forstd digitala system och tjinster, att forhalla sig
till medier och information pa ett kritiskt och ansvarsfullt sitt samt att l6sa problem
och omsictta idéer i handling pé ett kreativt sitt, med anvindning av digital teknik.

I liroplanerna finns programmering med som en del av den digitala kompetens
som eleverna ska ges mojlighet att utveckla. I programmering ingér att skriva kod,
vilket har stora likheter med generell problemlésning. Det handlar bland annat om
problemformulering, att vilja l6sning, att préva och omprova same att dokumentera.
Men programmering ska ses i ett vidare perspektiv som 4ven omfattar kreativt
skapande, styrning och reglering, simulering samt demokratiska dimensioner. Det hir
vidare perspektivet pd programmering ir en viktig utgdngspunke i undervisningen och
programmering ingdr dirmed i alla aspekter av digital kompetens.

I liroplanernas forsta och andra del beskrivs de fyra aspekterna av digital kompe-
tens Svergripande, medan de i de 6vriga delarna beskrivs mer konkret.

Att forsta digitaliseringens paverkan pa samhillet

Den hir aspekten av digital kompetens handlar om hur eleverna genom undervisningen
kan ges forutsittningar att utveckla sin forstaelse for digitaliseringens paverkan pa
samhillet och vilka risker och méjligheter som den kan féra med sig. Det handlar dels
om att forstd hur férindringarna paverkar samhillet och individen, dels om att forsta
hur individen sjilv kan paverka samhillet och sin egen situation.

Digitaliseringen sker i en tid som kidnnetecknas av en hog férindringstakt. Den
forindring av samhillet som digitaliseringen fér med sig innebir att eleverna behéver
forstd hur digitala verktyg och medier ger individen méjligheter att paverka bade sin
egen situation och samhillsutvecklingen. Det handlar om att férstd hur den digitala
utvecklingen paverkar arbetsliv, arbetsmarknad, infrastruktur, attityder och virderingar,
vilket i praktiken innebir férindrade sitt att kommunicera, utfora tjinster och utnyttja
offentlig service.

Digitaliseringen erbjuder nya verktyg for elevernas utveckling och lirande och for
undervisningssituationer. De digitala verktygen kan 6ppna nya dimensioner i lirandet.
Det kan till exempel handla om att med hjilp av simuleringar utveckla ytterligare
forstaelse for begrepp och processer eller att anvinda responsverktyg under lektioner
for att kunna ge snabbare aterkoppling till eleverna. Den tekniska utvecklingen ger en
okad tillgdng till verktyg, metoder och arbetssitt att anviinda i undervisningen. I en
virld med snabb forindringstakt behéver alla som arbetar i skolan samarbeta och lira av
varandra for att utveckla utbildningen tillsammans.
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Att kunna anvinda och forsta digitala verktyg och medier

Digital teknik anvinds i midnga sammanhang i samhillet och inom allt fler yrkes-
omraden. Den hir aspekten av digital kompetens handlar om hur eleverna genom
undervisningen kan ges forutsittningar att fordjupa och bredda sina kunskaper om
och anvindning av digitala verktyg och medier, inklusive programmering.

Det ir viktigt att utveckla en tilltro till sin forméga och kunskaper att anvinda
sig av digitala verktyg och medier i olika sammanhang och med olika syften. Grund-
laggande kunskaper i programmering tillsammans med kunskaper pd systemniva dr
viktiga for act forstd hur digital teknik kan anvindas i olika sammanhang. Digitala
verktyg och medier ir, precis som alla andra typer av tekniker och verktyg, ett medel
for lirande och for att formedla, kommunicera och gestalta ndgot.

En rod trad skapas i undervisningen genom att utgé frin det konkreta och nira-
liggande f6r att sedan behandla mer Gvergripande och komplexa tekniska system.
Genom att kontinuerligt arbeta med digitala verktyg och medier i all undervisning kan
eleverna utveckla en fortrogenhet och forstéelse.

Att ha ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt
Det moderna samhillet priglas av en snabb forindringstake och den digitala tekniken
ger oss mojlighet att ta del av ett 6verflod av information. Den hir aspekten av digital
kompetens handlar om att utveckla fdrmédgan att granska och virdera information frin
olika killor utifrdn relevans och trovirdighet. Detta omfattar bland annat att kunna
sovra i ett stort informationsmaterial samt att stilla frigor och begrinsa sokningarna
for att fa fram den information som eftersoks. Det handlar ocksa om att gora personliga
stillningstaganden och agera ansvarsfullt mot sig sjilv och andra.

Killkritik 4r en del av ett kritiske f6rhallningssitt och handlar bland annat om
killornas avsindare och budskap. Det handlar ocksd om att bedéma tillforlitlighet
och aktualitet samt att identifiera om killan dr beroende av andra killor. I en komplex
verklighet ér det viktigt att jimfora olika killor med varandra. Ett kritiskt forhallnings-
sitt handlar ocksd om att forstd vilka mojligheter och risker som finns vid anvindning
av informations- och kommunikationsteknik utifrin bland annat demokratiska,
juridiska och etiska aspekter. Ett ansvarsfullt forhallningssitt handlar bland annat om
att sjilvstindigt ta stillning i olika frigor samt leva och verka i samhillet med respekt
for andra minniskor.

Att kunna lésa problem och omsitta idéer i handling

Den hir aspekten av digital kompetens handlar om hur digitala verktyg och medier
kan gora det littare att losa problem och omsitta idéer i handling. Det 4r viktigt att
forstd att det 4r minniskan som har skapat dagens 16sningar och att det dirfor ocksd dr
vi som har méjlighet att férindra dem och komma pé nya 18sningar. Det kan handla
om allt frin mindre, individuella och vardagliga fragor till storre samhillsomfattande

problem.
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Vi stdr dagligen infér olika utmaningar och problem. For att hantera dessa finns det
ett brett spektra av metoder och forhallningssitt att anvinda. Digitala verktyg och
medier har en viktig roll bdde som stdd i olika processer och som en del i 18sningarna.
Ett 16sningsinriktat férhallningssitt utvecklas genom att stimulera kreativitet,
nyfikenhet och sjilvfértroende. I undervisningen kan det handla om att ge eleverna
mojlighet att préva manga olika metoder for att 16sa problem och méta utmaningar
och ge dem maijlighet att tillimpa metoderna i olika sammanhang. P4 sd sdtt kan
eleverna bredda och fordjupa sin f6rméga att kunna 16sa problem och omsitta idéer

i handling.
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Kommentarer till laroplaner,
kursplaner och kunskapskrav

SKOLANS VARDEGRUND OCH UPPDRAG

Den f6rsta delen i alla liroplaner beskriver virdegrunden som verksamheten ska

vila p4, samt vilket uppdrag skolan har. Alla delar av utbildningsvisendet ska vila pa
samma virden och de mél som de olika liroplanerna anger for utbildningen ligger
mycket nira varandra, oavsett vilken skolform det giller. Lirandet ska vara en process
genom hela livet, i alla situationer och inte bara eller ens huvudsakligen i arrangerade
inldrningssituationer. Digitalisering har en central betydelse for elevernas kunskaps-
utveckling och finns dirfor framskriven pé flera stillen i liroplanerna.

Skolans virdegrund beskriver de grundliggande virden som ska genomsyra verk-
samheten. Det handlar blanda annat om individens ansvar och respekt f6r andra
minniskor. Digitala verktyg och medier ger minniskor majlighet att delta i nya forum
och méta minniskor de inte tidigare hade haft mojlighet att komma i kontake med.
De grundliggande virden som beskrivs i liroplanernas forsta del giller i alla samman-
hang och gér inte skillnad p4 den digitala och fysiska virlden. Skolan ska aktivt
motverka diskriminering och annan krinkande behandling och frimja empati och
forstielse for andra minniskor. For skolan kriver det delvis andra kompetenser och
rutiner for att arbeta med de hir frigorna ocksa i digitala sammanhang.

Undervisningen ska anpassas till varje elevs forutsittningar och behov stir det i
laroplanerna. Det kan till exempel handla om att skolan behéver mota elevernas olika
forkunskaper och erfarenheter av digitala verktyg. Ur ett likvirdighetsperspektiv
handlar det ocksé om tillgingen till digitala verktyg och medier, ddr skolan har ett
kompensatoriskt uppdrag. Skolan har vidare ett sirskilt ansvar for de elever som av olika
anledningar har svirigheter att né malen for uthildningen. Hir kan digitala verktyg vara
en viktig del i olika stddinsatser. Men digitala verktyg och medier kan ocksi anvindas
for att variera och individualisera undervisningen for alla elever. Undervisningen ska
bedrivas i demokratiska arbetsformer och forbereda eleverna for att aktivt delta i sambiills-
livet. Den ska utveckla deras formdga att ta ett personligt ansvar. Elevernas personliga
ansvar handlar alltsd bide om att i inflytande och att lira sig agera i olika sammanhang.

Skolans uppdrag dr ast frimja lirande. Eleverna ska kunna orientera sig och agera i
en komplex verklighet, med ett stort informationsflode, okad digitalisering och en snabb
forindringstake. Studiefiirdigheter och metoder att tilligna sig och anvinda ny kunskap
blir diirfor viktiga. Det dr ocksd nodvindigt att eleverna utvecklar sin formdga att kritiskr
granska information, fakta och forbillanden och att inse konsekvenserna av olika alterna-
tiv. Texten ovan handlar bland annat om att ge eleverna forutsittningar att bearbeta
det intensiva medie- och informationsfléde de méter i sin vardag. Eleverna ska ges
forutsittningar att kunna sovra, analysera och virdera information. Killkritik och ett
kritiskt forhéllningssitt dr elevernas frimsta verktyg for det, men de behver ocksd olika
imneskunskaper for att kunna gora allsidiga konsekvensanalyser. Elevernas méjligheter
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att tilligna sig nya kunskaper kan forstirkas om de ges forutsittningar act utveckla
sin formdga att anvinda digitala verktyg och medier. I liroplanernas forsta del finns
foljande centrala beskrivning av digital kompetens:

Skolan ska bidra till att eleverna utvecklar forstielse for hur digitaliseringen paverkar
individen och sambillers urveckling. Alla elever ska ges majlighet att utveckla sin formdiga
att anvinda digital teknik. De ska dven ges majligher att utveckla etr kritiskt och ansvars-
Sfullt forhéllningssirr till digital teknik, for ast kunna se mojligheter och forstd risker samt
kunna virdera information. Utbildningen ska diirigenom ge eleverna forussitmingar att
utveckla digital kompetens och ett forbdllningssitt som frimjar entreprendrskap.

Laroplanerna anger hir explicit begreppet digital kompetens. Liroplanens forsta
del giller hela verksamheten, det vill siga grundskolan, grundsirskolan, sameskolan och
specialskolan, sdvil som forskoleklassen och fritidshemmet. Det innebir att alla verk-
samheter och alla skolans imnen har som uppdrag att ge eleverna digital kompetens.

OVERGRIPANDE MAL OCH RIKTLINJER

I de 6vergripande malen beskrivs de normer och virden samt de kunskaper som alla
elever ska ha utvecklat nir de limnar grundskolan eller motsvarande skolformer. Milen
anger inriktningen pd skolans arbete men inte hur lingt eleverna ska ha utvecklats vid
nigot givet tillfille. Rikdlinjerna beskriver ocksd vilket ansvar alla som arbetar i skolan
har f6r att eleverna utvecklas i riktning mot mélen. Alla liroplaner har mél och
riktlinjer som p3 olika sitt ror digitalisering. Det finns mal som ir tydligt inrikcade,
till exempel att varje elev kan anvinda sivil digitala som andra verktyg och medier for
kunskapssikande, informationsbearbetning, problemlisning, skapande, kommunikation
och lirande. Ibland ir malen mindre uttalade, till exempel att varje elev kan anvinda
sig av ett kritiskt tinkande och sjilvstindigt formulera stindpunkter grundade pé
kunskaper och etiska dverviganden. Ett kritiskt forhallningssitt och att kunna tillimpa
killkricik ar forstas lika viktigt i digitala miljoer.

I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att anvinda digitala verkeyg pa ert siitr
som frimjar kunskapsutveckling. Dirfor dr det viktigt att vara medveten om att digitala
verktyg och medier frimst 4r medel f6r lirande, samtidigt som kunskaper om digitala
verktyg och medier och firdigheter i att anvinda dem ar ett mal i sig. Vidare behéver
undervisningen medvetet organiseras och genomf6ras s3 att de digitala verkeygen
verkligen anvinds pa ett sidant sitt att de stodjer elevernas lirande. Ett mer oplanerat
anvindande av digitala verktyg och medier utan tydligt syfte och mal riskerar att for-
simra lirandet.

I inledningen av den andra delen i liroplanerna star det att det 4r skolans ansvar
att eleverna inhimtar och utvecklar sidana kunskaper som ir nodvindiga for varje individ
och sambiillsmedlem och som ger en grund for fortsatt utbildning. Det i4r viktigt for
eleverna att ha en digital kompetens, oavsett om de ska gi vidare ut i arbetslivet eller
fortsitta studera. Det dr alltsa tydligt ate skolan, forskoleklassen och fritidshemmet har
ett gemensamt uppdrag i att stodja eleverna i att utveckla digital kompetens. Grund-
tanken 4r att en vil utvecklad digital kompetens gagnar elevernas lirande och utveck-
ling, och gor det littare f6r dem act delta i olika situationer och sammanhang. Det hir
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uppdraget ir inte knutet till ndgra sirskilda imnen eller verksamheter utan ir en
viktig uppgift for alla som arbetar i skolan.

For att kunna leva upp till det hir kravet krivs vissa forutsittningar. Bland annat
star det i liroplanen att rektorn har ansvar for att skolans arbetsmiljé utformas s3 att
alla elever fir tillging till och forussitningar ast anvinda liromedel av god kvalitet samz
andra lirverkeyg for en tidsenlig utbildning, bland annar skolbibliotek och digitala verkryg.
Det stir ocksa att skolbibliotekets verksambet anviinds som en del i undervisningen for arr
stirka elevernas sprikliga formdga och digitala kompetens. Det finns ett friutrymme for
skolorna nir det giller att vilja utrustning och metoder. Brist pa utrustning ska inte f&
begrinsa elevernas méjlighet att utveckla de kunskaper och férmagor som beskrivs
i laroplanerna.

FORSKOLEKLASSEN

Att forsta sin omvirld 4r en forutsittning for att kunna forstd hur den kan férindras.
Den tekniska utvecklingen kan 6ka individens méjligheter att tolka, beskriva, férsta
och piverka sin omgivning. Digitala verktyg och medier 6ppnar nya vigar f6r kom-
munikation och nya sitt att lira. Eleverna i forskoleklassen behover ges mojlighet att
utveckla forstaelse for hur digitaliseringen kan paverka deras egen situation och deras
omgivning. I férskoleklassen ska undervisningen ta sin utgdngspunkt i elevernas behov
och intressen samt i det kunnande och de erfarenheter som eleverna tidigare har tillignat
sig. I syftestexten stir det ocksa att undervisningen ska bidra till kontinuitet och
progression i elevernas utveckling och lirande samt forbereda eleverna for fortsatt utbild-
ning. Manga elever har tidigare kommit i kontakt med digitala verktyg och medier och
deras erfarenheter kan vara utgingspunkten for undervisningen i forskoleklassen. For
att utmana eleverna vidare ska de erbjudas en variation av arbetssiitt, uttrycksformer och
ldrmiljoer, sivil digitala som andra. De ska ocksé ges forutsittningar ast kunna tinka,
liira och kommunicera i olika sammanhang och for skilda syften. Genom att méta en
sidan variation och méngsidighet ges eleverna mojlighet att utveckla forstéelse for hur
digitaliseringen pdverkar dem sjilva och omvirlden.

Att utveckla kunskaper om och en tilltro till sin forméiga att anvinda sig av digitala
verktyg och medier kan vara betydelsefullt for att forstd och kommunicera med sin
omvirld. Det stér i syftestexten att undervisningen ska ta tillvara elevernas nyfikenbet
och ge dem mdjlighet att utveckla sitt intresse for och sin formiga att kommunicera med
tal- och skriftsprik genom att ge dem mdjligheter att lisa, lyssna pa samt skriva och
samtala om savil skonlitteratur som andra typer av texter och hindelser. 1 forskoleklassen
finns stora méjligheter att ta tillvara elevernas nyfikenhet péd att kommunicera genom
tal- och teckensprak samt skrivet sprik, och stimulera och férdjupa deras intresse for
texter av olika slag. De sprakliga uttrycksformerna finns i en mingd varianter. En
traditionellt skriven text, ett dataspel eller en animerad film 4r exempel pa sprikliga
uttrycksformer. De kan std ensamma eller samspela med varandra, som till exempel en

webbplats som innehaller bild, film, ord och musik.
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Med innehéllspunkten digitala verktyg och medier for kommunikation betonas den
digitala teknikens betydelse for elevens sprikutveckling. Eleverna ska ges méjlighet az¢
utveckla formdgan att skapa och uttrycka sig genom estetiska uttrycksformer, till exempel
att skapa i bild och form, med musik, i dans eller dramatiseringar, sdvil med som utan
digitala verktyg. Liroplanen betonar ocksa den digitala teknikens betydelse for den
skapande processen nir eleverna far mota innehéllet: digitala verktyg for framstillning
av olika estetiska uttryck. Digitala verktyg och medier kan 6ppna nya vigar for kommu-
nikation och méjligheter for eleverna att lyssna, samtala och forstd. P4 sa sitt kan
digitala verktyg och medier forstirka lirandet men ocksd ge eleverna mojlighet att
utveckla ett tekniskt kunnande. Dirfor dr det viktigt att eleverna fir rika méjligheter
att bide mota och att fa erfarenhet av digitala verktyg och medier i undervisningen.

Eleverna i forskoleklassen ska ocksa f4 mota ett innehdll som handlar om siker
och ansvarsfull kommunikation, dven i digitala sammanhang. Det kan handla om att
eleverna ska ta ansvar for den egna kommunikationen, till exempel hur man uttrycker
sig med text och bild i sociala medier och att utveckla forstielse for att sittet man
uttrycker sig pa kan fa konsekvenser for andra. Siker och ansvarsfull kommunikation
omfattar ocksa att ha ett kritiske forhallningssitt vid kommunikation. I undervisningen
kan eleverna fi diskutera vilka méjligheter och eventuella risker som kan finnas med
kommunikation via digitala verktyg. Hir r det ocksd majligt att behandla hur viktigt
det dr med kallkritik i samband med att eleverna himtar information frin digitala
miljder. Med det hir innehallet kan eleven bland annat ges mojlighet att uzveckla sin
formdga att skapa och uppritthéilla goda relationer samt samarbeta utifrin demokratiskt
och empatiskt forhillningssitt.

Forskoleklassen genomsyras av ett forhéllningssitt som syffar till att frimja elevernas
Jantasi, inlevelse och formdga att lira tillsammans med andra genom lek, rirelse och
skapande genom estetiska uttrycksformer samt utforskande och praktiska arbetssiitt.

I syftestexten star det ocksa att undervisningen ska uppmuntra och utmana eleverna att
prova egna och andras idéer, lisa problem och omsiitta idéerna i handling. Dirigenom ska
eleverna ges majlighet atr utveckla kreativiter, nyfikenhet och tilltro till sin egen formdga.
Ett undersokande och problemlésande sitt att arbeta uppmuntrar till att experimentera,
reflektera samt préva och omprova idéer. Detta kan till exempel utvecklas i situationer
dir eleverna utvecklar egna idéer, loser problem och skapar med hjilp av digital teknik
och estetiska uttrycksformer. Formdgan att losa problem kan utvecklas genom att eleverna
provar olika losningar i leken. Eleverna ska mota innehallet byggande och konstruktion
med hjilp av olika material, redskap och tekniker. 1 samband med att eleverna konstru-
erar och bygger kan de utveckla fSrmédgan att [6sa problem genom att de fir arbeta i
lingre processer dir de har méjlighet att utgd fran forebilder, f3 aterkoppling, prova
och ompréva. Det kan till exempel innebira att eleverna anviinder sig av digital teknik
nir de bygger och konstruerar. Det star i liroplanen att eleverna ska f& méta olika sitt
att utforska foreteelser och samband i natur, teknik och sambiille. Det kan handla om att
samtala om en aktuell samhillsfriga, plantera ett fré och folja tillvixten, préva sig fram
i en digital miljo eller konstruera nigot med ett tidigare okint material. Det kan ocksa
innebira att eleverna anvinder sig av digital teknik eller digitala komponenter nir de
bygger och konstruerar.
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FRITIDSHEMMET

Eleverna i fritidshemmet ska erbjudas en strukturerad och utvecklande undervisning
som knyter an till och kompletterar de kunskaper och erfarenheter eleverna har med
sig fran forskoleklassen och skolan, samtidigt som den blickar framat. Ménga av
eleverna har redan kommit i kontakt med digitala verktyg och medier och da under-
visningen ska utgd fran elevernas behov, intressen och erfarenbeter, kan det innebira att
digitala verktyg och medier tar stor plats i undervisningen. Den tekniska utvecklingen
kan 6ka individens mojligheter att tolka, beskriva, forstd och péverka sin omgivning
och det ir viktigt att eleverna utvecklar en forstielse for hur digitaliseringen kan
paverka deras egen situation och omgivningen.

Att forsté sin omvirld dr en forutsittning for att kunna férstd hur den kan paverkas
och forindras pa sikt. Nir eleverna fir méjlighet att méta meningsfulla aktiviteter i fri-
tidshemmet kan de utveckla ett intresse f6r och fa erfarenheter av olika slags aktiviteter
som kan vara betydelsefulla for elevernas fritid men ocksa for deras fortsatta liv. Det
kan dven ske i digitala lirmiljéer med stod av digitala verktyg och medier. Nir eleverna
ocksd erbjuds en variation av arbetssictt, uttrycksformer och lirmiljoer och ges forut-
sittningar att kunna tinka, lira och kommunicera i olika sammanhang och for skilda
syften kan de utveckla intresse for och forstdelse for digitaliseringens mojligheter och
risker. P4 sd sitt kan undervisningen ocksé bidra till att erbjuda eleverna en meningsfull
fritid och utmana dem vidare.

I liroplanens del om fritidshemmet stér det att undervisningen syftar till att frimja
elevernas fantasi och formdga att lira tillsammans med andra genom lek, rorelse och
skapande genom estetiska uttrycksformer samt med utforskande och praktiska arbetssitt.
Det hir ir viktiga delar i det aktiva lirandet och i fritidshemmet kan arbetet till
exempel ske i form av fysiska aktiviteter, drama, dans, musik, bild, form eller i elevernas
egen lek, savil med som utan digital teknik. Digitala verktyg och medier kan 6ppna
nya vigar fér kommunikation samt fér att lyssna, samtala och férstd. Verktygen kan
forstirka lirandet men ocksa ge eleverna méjlighet att utveckla kunskaper om dem och
samtidigt fi en erfarenhet som utvecklar ett tekniskt kunnande. Digitala verktyg och
medier tar allt stdrre plats i ménga elevers vardag och i det centrala innehéllet lyfts
den hir aspekten fram genom att eleverna ska fi méta innehéllet digitala verktyg och
medier for kommunikation samt digitala verktyg for framstillning av olika estetiska uttryck.
Syftestexten beskriver att eleverna ska ges forutsitiningar atr utveckla sin formdiga at
kommunicera med sprikliga uttrycksformer i olika sammanhang och for olika syften samt
ge eleverna majlighet att skapa och uttrycka sig genom olika estetiska uttrycksformer. Dir-
for dr det viktigt att eleverna ges rika mojligheter att bide mota och att fa erfarenhet
av digitala verktyg och medier i undervisningen, till exempel i samband med olika
skapande aktiviteter eller nir de arbetar med berittelser, bilder och dokumentation.

Undervisningen i fritidshemmet ska bygga vidare pé det eleverna har lire sig i
forskolan, forskoleklassen och skolan. Det stdr i liroplanens andra del att skolan ska
ansvara for att varje elev kan anvinda sig av ett kritiskt tinkande och sjilvstindigt
formulera standpunkter grundade pa kunskaper och etiska dverviganden. Syftestexten for
fritidshemmet lyfter fram att eleverna ska ges mdjlighet att urveckla fortrogenher med
demokratiska principer, arbetssiitt och processer och att undervisningen ska ge eleverna
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mojlighet att utveckla formaga att kommunicera med spréikliga uttrycksformer i olika
sammanhbang och for olika syften. Digital teknik har 6kat individens méjligheter att
kommunicera och att skaffa sig kunskap om sin omgivning, vilket ger méjligheter men
ocksd kan medféra risker. Genom till exempel sociala medier kan man snabbt paverka
andra och sjilv bli paverkad. I det centrala innehillet betonas speciellt vikten av att ta
ansvar for sina handlingar med innehallspunkterna hur ord och yttranden kan uppfarras
och pdverka en sjilv och andra samt siker och ansvarsfull kommunikation, dven i digitala
sammanhang. Det handlar bland annat om att ta ansvar f6r hur man uttrycker sig i
olika kommunikativa sammanhang. Eleverna kan ocksa f3 reflektera éver vilka mojlig-
heter och eventuella risker som kan finnas med kommunikation via digitala verktyg.
Hir 4r det ocksa mojligt act diskutera vad man viljer ate ligga ut i olika forum och
vilka konsekvenser, goda som daliga, detta kan fa. Det ir ocksd mojligt att samtala om
hur viktigt det dr med kallkritik i samband med att eleverna hiimtar information frin
digitala miljoer.

Undervisningen i fritidshemmet ska uppmuntra och utmana eleverna a# prova
egna och andras idéer, losa problem och omsitta idéerna i handling. Diirigenom ska
eleverna ges majlighet atr utveckla kreativiter, nyfikenhet och tilltro till sin egen formdga.
Ett undersokande och problemlosande sitt att arbeta uppmuntrar till att experimentera,
reflekeera samt prova och omprova idéer. Detta kan till exempel utvecklas i situationer
dir eleverna provar egna idéer, 16ser problem och skapar med hjilp av digital teknik
och estetiska uttrycksformer. Férmagan att 16sa problem kan utvecklas genom att
eleverna provar olika 18sningar i lekens form. Eleverna i fritidshemmet ska ocksd méta
innehallet byggande och konstruktion med hjilp av olika material, redskap och tekniker.

I samband med att eleverna konstruerar och bygger kan de utveckla forméigan att 1sa
problem, genom att de fir arbeta i lingre processer dir de har méjlighet att utga fran
forebilder, fa dterkoppling, prova och omprova. Eleverna kan ocksa anvinda sig av
digital teknik nir de bygger och konstruerar. Det stdr ocks4 i liroplanen att eleverna
ska fA mota olika siitt att utforska foreteelser och samband i natur, teknik och sambiille.
Det kan handla om att samtala om en aktuell samhillsfriga, gora ett studiebesok,
utforska niromrédet, prova sig fram i en digital miljo eller konstruera nigot med ett
tidigare okdnt material.

KURSPLANER

Kursplanerna ska tillsammans med liroplanernas forsta och andra del ligga till grund
for hur lirare planerar och genomfor undervisningen. I liroplanernas andra del
beskrivs bland annat att eleverna ska fi anvinda digitala verktyg pa ett siitt som frimjar
kunskapsutveckling. | manga imnen beskrivs andra aspekter av digital kompetens i
kursplanerna. Digitaliseringen ger ocksé stora mojligheter att arbeta imnesovergripande.
Hir kommenteras ett urval av skrivningar frin syfte och centralt innehall i
kursplanerna. De fyra aspekterna av digital kompetens anvinds som rubriker nedan.
Avsikten ir att bredda och fordjupa forstielsen av hur digitaliseringen skrivs fram
i kursplanerna och hur olika imnen kan férstirka och komplettera varandra. Citat frin
liiro- och kursplanerna éir kursiverade.
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Att forsta digitaliseringens paverkan pa samhallet

Den hir aspekten av digital kompetens handlar om hur eleverna genom undervisningen
kan ges forutsittningar att utveckla sin forstaelse for digitaliseringens paverkan pé
samhillet och vilka risker och majligheter som den kan f6ra med sig. Det handlar dels
om att férstd hur férindringarna paverkar samhillet och individen, dels om att forstd
hur individen sjilv kan paverka samhillet och sin egen situation.

Den transformering i samhillet som digitaliseringen for med sig innebar bade
méjligheter och risker. Som samhillsmedborgare ir det viktigt att frstd hur olika
omraden som till exempel arbetsmarknad, infrastrukeur, attityder och virderingar
paverkas av och forindras i takt med digitaliseringen. Undervisningen i till exempel
de samhillsorienterande dmnena och teknik ska ge eleverna majligheter att utveckla
kunskaper om f6rindringar samt orsaker till och konsekvenser av forindringar. I de
samhillsorienterande imnena handlar det om att utveckla forstielse fér samhillens
struktur och individers levnadsvillkor. Eleverna ska ges forussirmingar att utveckla sin
formdga att reflektera dver hur individer och sambillen formas, forindras och samverkar
bland annat genom att moéta innehallet digitaliseringens betydelse for individen, rill
exempel Gkade mojligheter till kommunikation och elektronisk handel och digitaliseringens
betydelse for sambiillsutveckling inom olika omriden, till exempel paverkan pa arbets-
marknad och infrastruktur. Det kan handla om att undersoka anvindning av internet
forr, nu och i framtiden, eller att reflektera éver vad programmering betyder for
exempelvis elevernas hemmiljo eller i trafiklosningar.

Tekniken utvecklas av minniskan for att [6sa problem eller uppfylla behov. Det 4r
viktigt att forstd konsekvenserna av den teknik som utvecklas. I syftestexten fér amnet
teknik str det att eleverna ska ges mdjligheter att utveckla forstielse for att teknisk verk-
sambet och den egna anvindningen av tekniska losningar har betydelse for, och piaverkar,
mdnniskan, sambdller och miljon. Nir eleverna fir mota innehallen hur rekniska system i
hemmet och sambiillet forindrats over tid och négra orsaker till detta och hur tekniken ingir
i och forindrar forutsittningarna for olika yrken och inom alla sambdillsomriden kan de
utveckla den forstdelsen. Det kan till exempel handla om hur tekniska 16sningar f6r
kommunikation och annan infrastruktur har utvecklats &ver tid. Men det kan ocksa
handla om att undersdka hur utveckling av digitala verktyg och andra tekniska l8sningar
forindrar forutsittningarna for olika yrkesgrupper. P4 si sitt kan eleverna forstd hur
stor betydelse den digitala transformeringen av samhillet har, sirskilt i ett lige nir
utvecklingen sker i ett hogt tempo. Nir eleverna fir syn pa de tekniska l8sningar som
finns 6verallt i deras vardag, i arbetslivet och i samhillet kan det 6ka deras intresse for
samhillsfragor och ge dem en djupare forstielse f6r samhillsférindringarna.

Digitaliseringen férindrar minniskors mojligheter att piverka samhillsutvecklingen,
till exempel genom att anvinda digital teknik for kommunikation och opinionsbildning.
I samhillskunskap ska undervisningen ge eleverna mdjlighet att forsti digitaliseringens
betydelse for sambiillsutvecklingen och for den personliga integriteten. Nir eleverna moter
innehéllet vad demokrati éir och hur demokratiska beslut fattas samt hur individer och
grupper kan pdverka beslut kan de utveckla den forstaelsen. Det kan till exempel inne-
bira att eleverna undersdker hur individer och grupper kan paverka beslut genom att
skapa opinion i sociala medier for sina frigor eller hur man kan sprida sina budskap.
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Digitala verktyg och medier har 6kat méjligheterna for enskilda individer och grupper
att sprida sina budskap. Det kan till exempel handla om att ge eleverna majlighet

att undersdka hur man kan kommunicera med hjilp av digitala verktyg och medier
samt hur det paverkar individers och gruppers liv i en alltmer globaliserad virld. Det
handlar ocksd om férstielse for och kunskaper om hur digitala medier kan paverka
individers och gruppers attityder och virderingar. Dirfor ska eleverna i imnet samhills-
kunskap ocksd méta innehéllet normer och regler i elevens livsmiljo, till exempel [...]

i digitala miljoer och forindrade attityder och virderingar. Progressionen utgér fran att
eleverna i de tidigare aren reflekterar 6ver vad digitaliseringen betyder fér nirsamhillet
till ate de i de senare drskurserna forstr mer évergripande ménster.

Undervisningen i samhillskunskap ska ge eleverna mdajlighet att forsti
digitaliseringens betydelse for samhiillsutvecklingen och for den personliga integriteten.
Dirfr ska eleverna méta det centrala innehallet hur information i digitala medier kan
styras av bakomliggande programmering i samhillskunskap. Eleverna ges ocksd méjlighet
att utveckla kunskaper om hur en sddan styrning kan g till med innehéllet i mnet
matematik: hur algoritmer kan skapas och anvindas vid programmering. En samverkan
mellan imnena kan ge eleverna majligheter att fordjupa och bredda sin forstaelse for
hur de sjilva kan paverkas av och péverka sin omgivning.

Digitaliseringen paverkar vart sprak, vira former f6r kommunikation och kan ge
oss nya perspektiv pa omvirlden, 6kade méjligheter till kontakter och storre forstdelse
for olika sitt att leva. Nir eleverna fir anvinda digitala verktyg och medier i under-
visningen i engelska och andra sprak kan det leda till en mer varierad och inspirerande
upplevelse. Eleverna far méjlighet att sicta spriket i relation till sina egna erfarenheter,
livsvillkor och intressen. Undervisningen i sprik kan bli ett fonster ut mot virlden som
stimulerar elevernas intresse for sprak och kulturer samtidigt som de fir se nyttan med
sprikkunskaper.

I syftet for svenskimnena stir det att ett rikt och varierat sprék dr betydelsefullt for
att kunna forstd och verka i ett sambiille. Dessutom ska eleverna genom undervisningen
ges majligher att utveckla kunskaper om hur man formulerar egna dsikter och tankar i
olika slags texter och genom skilda medier samt utvecklar forméga att skapa och bearbera
texter, enskilt och tillsammans med andra. Digitaliseringen paverkar sitten att kommunicera
och ger nya mojligheter att delta i digitala miljéer. Det kan till exempel handla om att
ta del av och skapa interaktiva och forinderliga texter tillsammans med andra. I under-
visningen i svenskimnena ska eleverna bland annat f mota texter i digitala miljoer med
linkar och andra interaktiva funktioner for att fa mojlighet att utveckla texter dven i
digitala sammanhang,.

Digitala tekniker, precis som andra typer av tekniker, verktyg och material 4r
ett medel for att kunna uttrycka sig och beritta nigot. Syftestexten i svenskimnena
beskriver att undervisningen ska stimulera eleverna att uttrycka sig genom olika estetiska
uttrycksformer. Det kan till exempel handla om film, digitala presentationsprogram
och bilder. En stor del av den visuella kulturen som eleverna méter ir olika former av
digitala uttryck. Det kan till exempel vara utryck som de méter pd internet, i reklam,

i stadsbilden, i hemmiljén och i barn- och ungdomskulturen. I mnet bild ska eleverna
{3 uppleva visuell kultur dir film, foto, design, konst, arkitektur och miljder ingar.
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Av syftestexten i bild framgdr ocksd att undervisningen ska bidra till ast eleverna utvecklar
Jorstdelse for hur bildbudskap utformas i olika medier. Nir eleverna méter innehallet
framstiillning av beréittande informativa och sambiillsorienterande bilder om egna
erfarenheter, dsikter och upplevelser och digital bearbetning av forografier och andra

typer av bilder kan denna forstdelse utvecklas.

Digitaliseringen ger oss mojlighet att arbeta pa andra sitt och med andra saker 4n
tidigare. Det handlar inte bara om nya verktyg och metoder utan ocksi om helt nya
kunskapsomriden. Digitala verktyg och medier gr inte bara att vi kan gora saker
snabbare, bittre eller enklare, utan ger oss ocksd méjlighet att gora saker som inte var
méjliga tidigare. Hir ligger den stora potentialen, men ocksa den stérsta utmaningen,
for undervisningen nir det handlar om att forbereda eleverna for deras och samhiillets
framtida méjligheter och utmaningar.

Att kunna anvéanda och forsta digitala verktyg och medier

Digital teknik anvinds i midnga sammanhang i samhillet och inom allt fler yrkes-
omriden. Den hir aspekten av digital kompetens handlar om hur eleverna genom
undervisningen kan ges forutsittningar att férdjupa och bredda sina kunskaper om
och anvindning av digitala verktyg och medier, inklusive programmering.

Med den digitala tekniken f6ljer en mangfald av olika verktyg och medier och det
ir viktigt att bide ha kunskaper om hur de fungerar och att sjilv kunna anvinda dem.
I all undervisning 4r det mer eller mindre relevant att anvinda digital teknik f6r olika
indamal eller syften. Digitala verktyg och medier kan béde vara stéd i processer och
del i [6sningar. De pdverkar ocksd arbetssitten och arbetsformerna. Digitala verktyg
och medier finns nimnda i kursplanerna och dar handlar det bade om kunskaper om
att anvinda dem f6r bland annat informationsbearbetning, problemlésning, skapande
och lirande men dven firdigheter i att anvinda dem.

Att anvinda digitala medier och for att séka, bearbeta och presentera information
finns med i ménga dimnens kursplaner. I svenska och svenska som andrasprik ska
eleverna bland annat fi anvinda digitala verktyg och medier samt annat st6d for att
planera och genomfora muntliga presentationer. Digitala verktyg anvinds dven som stod
for att dokumentera processer och resultat i manga dmnen. I dmnet sl6jd finns till
exempel innehallet dokumentation av arbetsprocessen i ord och bild, sévil med som
utan digitala verktyg. 1 detta sammanhang kan digitala verktyg vara olika ord- och
bildbehandlingsprogram, bildspel, film och olika webbaserade plattformar.

I syftestexten i amnet bild star det att eleverna genom undervisningen ska utveckla
formagan att skapa bilder med digitala och hantverksmiissiga tekniker och verktyg samt
med olika material. Eleverna ska ocksa ges majligheter att utveckla kunskaper om hur
man framstiller och presenterar egna bilder med olika metoder, material och uttrycksformer.
Bild ir ett kommunikativt imne dir digitala tekniker och verktyg ir en vanlig
uttrycksform for att kommunicera. I de tidigare drskurserna kan eleverna fotografera
med exempelvis en lidrplatta, for att i de senare arskurserna anvinda mer avancerade
digitala verktyg. Digitala verktyg kan ocksd anvindas for att efterbehandla bilder av
olika slag for att skapa nya uttryck. Exempel pa digitala verktyg ir ritprogram och
program fér 3D-animering. I 4mnet musik stdr det i syftestexten att eleverna ska fi
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majlighet att utveckla kunskap att anvinda rist, musikinstrument, digitala verktyg samt
musikaliska begrepp och symboler i olika musikaliska former och sammanhang. De digitala
verktygen jimstills med andra verktyg, till exempel musikinstrument, som en vig till
att forstd musik. Musikinstrument dr verktyg for att skapa musik vilket innebir att

de digitala verktygen kan fi en dubbel roll genom att de kan fungera bide som medel
och som mal i undervisningen. Nir digitala verktyg anvinds som instrument 4r de ett
mal i sig. Nir applikationer och andra datorprogram anvinds for att skapa, redigera
och bearbeta musik 4r det dirfor rimligt att betrakta dem som musikinstrument. For
att kunna orientera sig i olika miljder anvinder man ofta kartor och skisser. I under-
visningen i idrott och hilsa fir eleverna mojlighet att orientera i sig den nérliggande
natur- och utemiljon med hjilp av kartor, savil med som utan digitala verktyg. Det kan
till exempel handla om GPS, kartfunktioner i en mobiltelefon eller applikationer och
andra datorprogram.

I syftet i kursplanen i matematik star det att eleverna ska ges méjlighet att anvinda
digitala verktyg och programmering for att kunna undersika problemstillningar och
matematiska begrepp, gora berikningar och for att presentera och tolka data. Digitala
verktyg erbjuder flera méjligheter att tillimpa och experimentera med matematik for
att utveckla forstaelse for mnet. Verktygen kan till exempel vara miniriknare, graf-
riknare och datorer med programvara. I undervisningen kan det handla om allt frin
att gora enkla tabeller till att utfora avancerade och omfattande berikningar, hantera
stora mingder data eller ta fram prognoser med hjilp av matematiska modeller och
programmering. Digital teknik kan gora abstrakta fenomen visuella och konkreta,
och pd sd sitt stédja lirandet. Till exempel kan tekniken ge eleverna majlighet att
visualisera ett geometriskt objekt bade tvd- och tredimensionellt i en datorsimulering.
I undervisningen i matematik ska eleverna ocksd fa mota innehallet hur algoritmer kan
skapas och anvindas vid programmering. Det handlar om hur tydliga stegvisa instruk-
tioner och symboler, och senare dven algoritmer, kan anviindas for att fi en dator att
utfora en uppgift. I de lagre drskurserna handlar det om att utveckla en grundliggande
forstaelse for programmering, frimst utifran konkreta situationer, for att med okad
kunskap och erfarenhet kunna anvinda programmering som ett verktyg i matematik.
I de ldgre drskurserna handlar det om visuella programmeringsmiljéer medan eleverna
i de hogre arskurserna ska fa arbeta i olika programmeringsmiljoer, till exempel text-
baserad programmering.

Att ha ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt
Det moderna samhillet priglas av en snabb férindringstake och den digitala tekniken
ger oss mojlighet att ta del av ett 6verflod av information. Den hir aspekten av digital
kompetens handlar om att utveckla férmédgan att granska och virdera information fran
olika killor utifrdn relevans och trovirdighet. Detta omfattar bland annat act kunna
sovra i ett stort informationsmaterial samt att stilla frigor och begrinsa sékningarna
for att fi fram den information som eftersoks. Det handlar ocksd om att gora personliga
stillningstaganden och agera ansvarsfullt mot sig sjilv och andra.

Det dkade digitala informationsflodet skar ocksa tillgdngen till killor i digital
form. I undervisningen ska eleverna ges mojlighet att utveckla sin killkritiska forméga
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och sin férmdga att soka och sammanstilla information i olika slags killmaterial, bide
i digital och i annan form. Ett viktigt syfte med undervisningen i bland annat svenska
och svenska som andrasprék 4r att ge eleverna majlighet att utveckla kunskaper om
hur man soker och kritiskt virderar information. Inom kunskapsomridet /nformations-
sikning och kiillkritik ska eleverna méta ett innehéll som handlar om hur de kan hitta
den information de behéver, hur de kan sovra f6r att vilja bort éverflodig information
och hur de kan virdera killor. Progressionen handlar bland annat om mingden killor
och om hur komplexa killorna ir. I de ligre &rskurserna kan det handla om killor som
finns tillgingliga pa skolan, till exempel bicker, tidskrifter och pd webbplatser for barn.
Undervisningen handlar ocksi om att eleverna ska séka information via sékmotorer

pd internet for att hantera och virdera den mingd forslag som sidana sokningar kan
ge. Det kan till exempel handla om att snabbt kunna se vad en text handlar om och
var den kommer frén. Med 6kande lis- och skrivférmdga och storre erfarenhet kan
eleverna vidga sina perspektiv och anvinda ett mer varierat utbud av killor.

[ syftestexten i dmnet samhillskunskap star det att undervisningen ska bidra till art
eleverna utvecklar kunskaper om hur man soker och virderar information frin olika killor.
Det kan handla om sociala medier, webbplatser eller dagstidningar. Grunden i all infor-
mationssokning ir att kunna formulera relevanta frigor om det man vill veta. Det
handlar ocksd om att veta vilka killor som 4r anvindbara for att svara pé den stillda
fragan, att kritiske kunna virdera informationen och att vilja ut det som ir relevant
utifrin undersskningens syfte och frigestillningar. Aven undervisningen i de natur-
vetenskapliga dmnena behandlar killkritisk granskning av information och argument
som eleven méter i olika kéillor och sambillsdiskussioner (...), savil i digitala som i andra
medier. Olika killor beskriver ofta verkligheten utifrin de bakomliggande intressen de
har. I imnet biologi kan eleverna till exempel fi underséka skillnader i hur ett skogs-
bolag, en miljdorganisation och liroboken beskriver skogsbruk.

Digitaliseringen okar tempot i samhillet och stiller hégre krav pa oss som ska leva
och verka i det. Ett av de 6vergripande mélen som stér i liroplanens andra del 4r att
varje elev efter genomgangen utbildning kan anvinda sig av ett kritiskt tinkande och
sjalvstiindigt formulera standpunkter grundade pa kunskaper och etiska dverviganden.
Undervisningen ska alltsi ge eleverna méjlighet att utveckla ett kritiske forhallnings-
stt. Kritiskt forhallningssitt finns ocksa beskrivet i ett imnesspecifikt ssmmanhang
i kursplanerna. I syftestexten for de naturvetenskapliga imnena stir det act under-
visningen ska bidra till att eleverna utvecklar ett kritiskt tinkande kring sina egna
resultat, andras argument och olika informationskillor. Eleverna behéver ocksa utveckla
formagan att reflektera 6ver de méjligheter och begrinsningar som tekniken for med
sig. Digital teknik gor det exempelvis ldttare att hantera stora mingder data och att
utfora avancerade beridkningar, men det dr ocksd viktigt att vara medveten om de
begrinsningar som finns i de konstruktioner och modeller som anvinds. Dirfor
behéver eleverna ges méjlighet att lira sig att reflektera kritiskt 6ver till exempel
berikningars resultat for att vid behov géra om dem.

Undervisningen ska ocksé ge eleverna méjlighet att reflektera dver vilken betydelse
digitaliseringen har for miljon och héllbar utveckling. Undervisningen i teknik kan
bidra till att eleverna forstdr hur det sitt teknik anvinds pa pdverkar minniskan,
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samhillet och miljén. Digital teknik fo6r med sig bdde majligheter och risker och
eleverna behéver till exempel ges mojlighet att forstd vilka risker som finns férknippade
med att anvinda olika tjinster pd internet, att féra éver information och att lagra
data. Inom undervisningen i sl6jd behandlas exempelvis resursfrigor, samhillsfrigor
och utvecklingsfrigor och det ingdr att se pa olika materials ursprung och deras miljo-
paverkan. Eleverna ska ges méjlighet att utveckla kunskaper om anvindning av vira
vanligaste material och hur digital teknik kan underlitta minniskans anpassning till
ett mera miljovinligt samhille dir jordens resurser kan tas till vara pa ett bittre sitt.
Ett centralt innehdll f6r undervisningen inom de samhillsorienterande dmnena ir att
eleverna utvecklar en forstdelse for hur digitala verktyg och medier anvinds. Det innebir
bland annat att eleverna ges méjligheter att utveckla kunskaper om metoder for att sika
information, véiirdera och bearbeta information frin olika killor och hur information
i digitala medier kan styras av bakomliggande programmering. I undervisningen ges
utrymme for att diskutera bade mdjligheter och risker forknippade med internet och
digital kommunikation. Genom undervisningen ska eleverna allts ges mojlighet att
anvinda och forhélla sig till digital teknik och digitala medier med ett kritiske férhéll-
ningssitt

Digitaliseringen ger oss nya mojligheter att interagera med och att skaffa kunskap
om var omgivning, vilket innebir méjligheter men ocksa kan medféra risker. Det stiller
krav pé hur individen agerar i olika sammanhang. Av liroplanens forsta del framgar
det att undervisningen ska utveckla elevernas formdga att ta ett personligt ansvar. Det
handlar om att kunna virdera, ta stillning och agera pé ett ansvarsfullt sitt. Eleverna
ska genom undervisningen utveckla ett ansvarsfullt férhillningssitt i en digitaliserad
virld. Undervisningen i samhillskunskap ska ge eleverna méjlighet att utveckla sin
Jorstielse for vad det innebir att vara en aktiv och ansvarstagande medborgare i ett snabbt
Jforinderlige sambiille. Det handlar bland annat om demokratiska virden, arbetssitt och
principer men ocksi om normer och regler. Eleverna ska fa utveckla sitt f6rhéllnings-
sitt till gemensamma spelregler i den egna vardagen, till exempel i digitala miljer.
I undervisningen i svenskimnena tar det centrala innehallet upp ansvarsfullt agerande
vid kommunikation i digitala och andra medier och i olika sammanhang. 1 det centrala
innehallet i kursplanen i samhillskunskap stir det att undervisningen ska behandla
hur man agerar ansvarsfullt vid anvindning av digitala och andra medier utifrin sociala,
etiska och rittsliga aspekter. Undervisningen i svenskdmnena ska ocks ta upp hur
sprakbruk varierar beroende pd sammanhang och medium. Eleverna ska ocksé ges
méjlighet att utveckla kunskaper om hur sittet man kommunicerar pa kan ge konse-
kvenser for en sjilv och for andra minniskor, for att de littare ska kunna ta ansvar for det
egna sprikbruket i olika sammanhang. I kunskapsomradet Sprikbruk behandlas sadant
som ir nddvindigt ate kunna i alla sprakliga sammanhang, oavsett om man liser,
skriver, talar, lyssnar eller samtalar. Ett centralt innehdll som dterkommer genom hela
grundskolan ir ord, symboler och begrepp som anviinds for atr uttrycka kinslor, kunskaper
och dsikter. 1 digitala miljoer 4r det vanligt med symboler som uttrycker kinslor.
Digitaliseringen ger oss mojligheten att kommunicera oberoende av tid och rum, men
den hir méjligheten for ocksd med sig vissa utmaningar. Det kan till exempel vara
svért att kontrollera vem som tar del av texterna och hur de anvinds. Dirfor behover
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eleverna genom undervisningen ges majlighet att utveckla kunskaper om de méjlig-
heter och risker som finns med kommunikation i digitala miljder, bide for sin egen
och for andras skull. Det ir viktigt att eleverna kinner till de regler och lagar som finns
for hur man fir anvinda texter och bilder. Eleverna behover till exempel kinna till att
det ir olagligt att fortala ndgon i sociala medier eller att publicera krinkande bilder,
och de behover ocksa kinna till grunderna i upphovsritt. Det 4r ocksa viktigt att
eleverna lir sig att sjilv sitta grinser for att virna den egna integriteten.

Att kunna lésa problem och omsiétta idéer i handling

Den hir aspekten av digital kompetens handlar om hur digitala verktyg och medier
kan gora det littare att l6sa problem och omsitta idéer i handling. Det 4r viktigt att
forstd att det 4r minniskan som har skapat dagens 16sningar och att det dirfor ocksa
ir vi som har mojlighet att forindra dem och att komma pa nya lsningar. Det kan
handla om allt frin mindre, individuella och vardagliga frigor till storre samhills-
omfattande problem.

Problemlésning kriver bland annat nyfikenhet, uthallighet och kritiskt tinkande.
Digitaliseringen ger tillgdng till nya metoder och verktyg bdde som stdd i processerna
och som del i lsningarna. I flera av imnena utmanas eleverna att bredda och for-
djupa sin formdga att kunna losa problem. I syftestexten for amnet matematik star
det att matematisk problemldsning handlar om att tolka det matematiska innehéllet
och utforma en fragestillning med hjilp av olika matematiska uttrycksformer. Ett sitt
att Sversitta en situation till matematiskt symbolsprak ir att ta fram en modell. En
generell modell kan uttryckas som en algoritm som &r skapad utifrin en matematisk
eller vardaglig funktion och kan 18sa olika typer av problem, till exempel sortera stora
mingder data. Eleverna ska dirfor mota innehdllet hur algoritmer kan skapas vid
programmering for matematisk problemlisning. Nir eleverna anvinder programmering
for att 18sa matematiska problem ska de ocksé f3 méjlighet skapa, testa och forbittra
algoritmerna. I syftestexten for imnet teknik framgar det att undervisningen ska bidra
till att eleverna utvecklar kunskaper om hur man kan lisa olika problem och uppfylla
behov med hjilp av teknik. Eleverna ska iven ges forutsittningar att utveckla egna
tekniska idéer och losningar. Dirfor ska eleverna ges méjlighet att méta olika arbetssitt
for att utveckla tekniska 16sningar och alla delar av teknikutvecklingsarbetets olika faser:
identifiering av behov, undersokning, forslag till losningar, konstruktion och utprovning.

I det centrala innehéllet star det ocksa att eleverna ska méta innehéllet hur digitala
verktyg kan vara stod i teknikutvecklingsarbete till exempel for att gora ritningar och
simuleringar samt att styra egna konstruktioner eller andra foremail med programmering.
Det kan till exempel handla om att styra foremal i en visuell programmeringsmiljé dir
eleverna kan ”dra-och-slippa” férdefinierade grafiska element for att sitta samman sina
program. Det kan ocksa handla om fysiska objekt som till exempel programmeras med
knapptryckningar.

Nagra andra sitt att anviinda sin kreativitet dr att kommunicera, representera och
gestalta med olika uttrycksformer. I syftestexterna fér imnena sl6jd, musik och bild
star det att eleverna ska ges majlighet att utveckla egna idéer och eget skapande
och digitala verktyg och medier kan ha en viktig roll i de hir processerna. I syftes-
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texten i bild stdr det att undervisningen ska uppmuntra eleverna till att arbeta pa

ett undersikande och problemlisande siitt. Det kan till exempel innebira att utforska
fragestillningar utan givna ldsningar. Syftestexten i bild betonar musikens roll som
kommunikationsmedel och uttrycksform. Nir eleverna fir méta olika utgéngspunkter
for att skapa musik blir de medvetna om musikskapandets olika delar och ocks3 att
andra uttrycksformer kan utgdra en del av kompositionerna. I kursplanen i musik star
det att eleverna ska ges méjlighet att utveckla kunskap i att anvinda digizala verktyg
Jor musikskapande, inspelning och bearbetning. Det kan till exempel innebira att sitta
text till en visa, sitta rorelser till sin eller andras musik eller att ton- eller ljudsitta en
filmsekvens med hjilp av digitala verktyg. I syftestexten for slojd star det att slgjdande
dr en form av skapande som innebir att finna konkreta losningar inom hantverkstradition
och design utifran behov i olika situationer. Design handlar bland annat om att utifran
anvindares behov utveckla innovativa l6sningar med hinsyn dill funktionella och este-
tiska krav. Nir eleverna fir méjlighet att kombinera olika material med varandra och
med digital teknik kan det vicka deras nyfikenbet att utforska och experimentera och att
ta sig an utmaningar pa ett kreativt sitt.

Sprak omger oss i vardagen och anvinds inom ménga olika omraden. Att behirska
sprik gor det majligt att ingd och verka i olika sociala och kulturella sammanhang och
att delta i ett globaliserat studie- och arbetsliv. Digitala verktyg och medier gor det
mojligt att i hdgre grad ta del av texter i olika form som beskriver levnadsvillkor, tradi-
tioner, sociala relationer och kulturella foreteelser i olika sammanhang och omraden.
Digitala verktyg gor det ocksd méjligt f6r eleverna att anvinda sprik i autentiska
sammanhang och utifrin sina egna intressen. P4 sa sitt kan elevernas intresse for sprik
oka och gora spriken mer relevanta f6r dem.

KUNSKAPSKRAV

Kunskapskraven ir konstruerade utifrin syftestextens formagor och det centrala
innehallet. De ir skrivna i [opande text och beskriver vilket kunnande som krivs

for godtagbara kunskaper i vissa drskurser samt for olika betyg. Nir liraren planerar
undervisningen utgar hon eller han frin alla delar i liroplanen och hela kursplanen:
syftet och de férmégor som beskrivs dir, det centrala innehéllet och kunskapskraven.
Den digitala kompetensen, si som den ir uttrycke i kursplanerna, kommer dirfor atc
finnas med nir liraren ska planera och genomféra undervisningen, och nir liraren ska
bedéma elevernas kunnande.

De fyra aspekterna av digital kompetens finns beskrivna i de tva forsta delarna i
liroplanerna, men ocksa i flera imnens kursplaner. Till exempel stir det i liroplanernas
andra del att skolan ska ansvara for att eleverna kan anvinda sivil digitala som andra
verktyg och medier for kunskapssokande, informationsbearbetning, problemlisning, skapande,
kommunikation och lirande efter att ha avslutat grundskolan eller motsvarande skol-
form. Digitala verktyg dr med andra ord viktiga f6r hur undervisningen genomfors,
for elevernas kunskapsutveckling och nir man ska kartligga och virdera elevernas

kunskaper.
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I syftestexten f6r imnet teknik stdr det att eleverna ska ges forutsittningar att utveckla
Jformdgan att anviinda teknikomridets begrepp och uttrycksformer. Redan nir liraren
planerar undervisningen behsver hon eller han ta hinsyn till hur eleverna ska ges
forutsittningar att utveckla den hir formigan. Det kan till exempel handla om valet
av arbetssitt och metoder, eller val av centralt innehall. T arskurs 7-9 kan liraren till
exempel vilja det centrala innehdllet rekniska losningar inom kommunikations- och
informationsteknik for utbyte av information, till exempel datorer, internet och mobil-
telefoni samt hur digitala verktyg kan vara stod i teknikutvecklingsarbete, till exempel
[for att gora ritningar och simuleringar. Det liraren bedémer ir bland annat i vilken
utstrickning eleven kan anvinda sig av amnesspecifika begrepp och med vilken
komplexitet eleven utformar fysiska eller digitala modeller. Ska eleven arbeta med
teknikutveckling kan det bland annat handla om att anviinda relevanta begrepp och
att gora en digital skiss av en idé.

I imnet samhillskunskap star det bland annat i syftet att undervisningen ska ge
eleverna majlighet att utveckla sin forstielse for vad det innebir att vara en aktiv och
ansvarstagande medborgare i en snabbrt forinderlig virld. Tva av de formagor som ligger
till grund for kunskapskraven ar formdgan atr reflektera dver (...) demokratiska virden,
principer, arbetssiitt och beslutsprocesser samt formdgan att soka information frin medier,
internet och andra killor och virdera deras relevans och trovirdighet. 1 drskurs 4-6 kan
det hir centrala innehallet ligga till grund for att utveckla de hir fsrméigorna: Hur
individer kan piverka beslut, till exempel genom att (...) skapa opinion i sociala medier
samt hur man urskiljer budskap, avsindare och syfte sivil i digitala som andra medier
med ett killkritiskt forhdllningssitt. | kunskapskraven for drskurs 6 stir det att eleven
visar sina kunskaper om grundliggande samhillsstrukturer bland annat genom kvaliteten
pd de resonemang hon eller han fér. Det kan till exempel vara resonemang om hur
man som samhillsmedborgare kan paverka beslut med hjilp av sociala medier: Eleven
kan ... fora enklalutveckladefvilutvecklade och nyanserade resonemang dels om hur
individer och grupper kan piverka beslut pd olika nivéer, dels om forhillanden som
begrinsar ménniskors mojligheter att paverka. Liraren beddmer ocksé elevens forméiga
att anvinda ett killkritiske forhallningssdtt och gor det utifran vilken kvalitet elevens
resonemang haller nir det giller att resonera, om till exempel digitala killor eller
sociala medier: eleven (...) for enkla/utveckladelviilutvecklade resonemang om
informationens och killornas anvindbarbet.
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